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Passi-või-mängi ja siis tõmba!
Passi-või-mängi ja siis tõmba!
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SEE KÄIB NII
Kaardipakis on mõningad plahvatavad kiisud. 

Mängimiseks võtab iga mängija pakist järgemööda 
kaarte, kuni keegi tõmbab plahvatava kiisu.

Mängija, kes kaardi tõmbab, plahvatab.  
Ta on nüüd surnud ja mängust väljas.

Mäng jätkub niikaua, kuni alles jääb üks mängija, 
kes võidab mängu.

Mida rohkem kaarte tõmmatakse, seda suurem  
on tõenäosus tõmmata pakist plahvatav kiisu.

PÕHIMÕTTELISELT
KUI SA LÕHKED, SIIS KAOTAD

JA OLED ÜLEJÄÄNUD MÄNGU MORN NAGU SILOTORN.

KUI SA EI PLAHVATA, SIIS VÕIDAD
JA OLED SEITSMENDAS TAEVAS. HEA TÖÖ, SEMU!

JA KÕIK ÜLEJÄÄNUD KAARDID
VÄHENDAVAD TÕENÄOSUST,  

ET MÕNI KIISU SIND ÕHKU LASEB.

N Ä I T E K S
Sa võiksid kasutada kaarti 
„Tulevikunägemus”, 
et näha paki pealmisi 
kaarte. Kui leiad selle käigus 
plahvatava kiisu, võid kasutada 
kaarti „Pääsik”, 
et lõpetada oma käik 
ja kaarti mitte tõmmata.

MÄNGU ÜLESSEDAMINE
1

	� Alustuseks võta pakist välja kõik plahvatavad 
kiisud (4) ja aseta need kõrvale.

2	� Eemalda pakist kõik demineerimiskaardid (6) 
ja jaga igale mängijale 1.

3	� Sega ülejäänud demineerimiskaardid tagasi 
pakki.

DEMINEERIMISKAARDID
Iga mängija saab 1 demineerimiskaardi – kõige võim-
sama kaardi mängus. Vaid need kaardid võivad sind 
kaitsta plahvatavate kiisude eest. Kui sa mängu käi-
gus tõmbad plahvatava kiisu, võid sa suremise asemel 
mängida demineerimiskaardi ning kiisu salaja tagasi 
pakki enda valitud kohta panna.
Proovi saada enda kätte võimalikult palju demineeri-
miskaarte.

KAKS VÕI KOLM MÄNGIJAT
Sega vaid 2 demineerimiskaarti tagasi pakki ning 
pane ülejäänud karpi tagasi.

4	�Sega pakk ning jaga igale mängijale 
pimesi 7 kaarti. Igaühel peaks nüüd 
olema 8 kaarti.

5	� Sega pakki täpselt niipalju plahvatavaid kiisu-
sid, et neid oleks mängijatest täpselt 1 vähem. 
Pane ülejäänud plahvatavad kiisud tagasi 
karpi.

Näiteks
4 mängijaga mängides lisa pakki 3 kiisut.
3 mängijaga mängides lisa pakki 2 kiisut
See tagab, et kõik mängijad peale ühe 
lõpuks plahvatavad.

6	�� Sega pakk ning pane see tagurpidi laua kes-
kele.

See on pakk.

(Aga jäta ruumi ka mahapandavate kaartide jaoks.)

7	� �Vali mängija, kes alustab mängu. (Mõned kritee-
riuminäited: kõige uhkem habe, kõige väljakutsu-
vam lõhn, kõige pikem põrn jne.)

MÄNGIJA KÄIK
1	� Vaata oma käesolevat 8 kaarti ning tee järg-

mist: 

PASSI
Sa ei mängi kaarte.

VÕI
MÄNGI
Mängi enda käest üks kaart õigetpidi mahapandud kaarti-
de paki peale ja järgi kaardilolevaid juhiseid.

Loe kaardil olevat teksti, et 
saada teada, mis see teeb. 

Pärast kaardil oleva juhise 
täitmist võid sa mängida järg-

mise kaardi. Sa võid mängida järjest niipalju kaarte kui 
soovid. 

2	� Lõpeta oma käik pakist kaardi tõmbamisega 
ja looda, et see ei ole plahvatav kiisu.
(See on erinev teistest mängudest, kus 
sa lihtsalt LÕPETAD OMA KÄIGU kaardi 
tõmbamisega.)

Mäng jätkub päripäeva. 

PEA MEELES
Mängi niipalju kaarte kui soovid ning seejärel tõmba 
käigu lõpetuseks kaart.

MÄNGU LÕPP
Mängija, kes mängu jooksul ei plahvata,  

võidab mängu.
Pakk ei saa kunagi otsa, kuna tapab kõik  

mängijad peale ühe. 

KOLM ASJA VEEL
Mängu algul, kui plahvatusoht on väike, suurendab 
kaartide enda kätte kogumine hilisemaid ellujää-
misvõimalusi.
Mängija võib alati lugeda üle pakkijäänud kaardid 
ning arvutada välja tõenäosuse lõhkemiseks.
Kaardikäe suuruse osas ei ole mingeid piiranguid. 
Kui sul saavad kaardid otsa, ei ole mingeid eritege-
vusi ette nähtud. Jätka mängu. Sa saad järgmiseks 
käiguks vähemalt ühe uue kaardi.

LÕPETA LUGEMINE! HAKKA MÄNGIMA! 
Kui sul on küsimusi kaartide eriomaduste kohta, siis pööra leht ümber. 
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See The Future

See The Future

deploy the special-ops bunnies

Vaata teistele näitamata paki 
kolme pealmist kaarti.
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ATTACK

ATTACK

unleash the catterwocky

Sa ei tõmba ühtegi kaarti. 

Selle asemel on järgmine mängija sunnitud 

sooritama kaks järjestikust käiku.
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NOPE

NOPE

a nope ninja delivers a wicked dragon kick

Tühista teise mängija tegevus. Seda kaarti võib mängida suvalisel hetkel.

FRRP! TOOT!

THBT!
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SHUFFLE

SHUFFLE

a plague of bat farts descends from 

the sky

Sega pakk põhjalikult läbi.
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Beard cat

Beard cat

This is a cat card and is powerless on its own. 

Play two beard cats as a pair to steal 

 a random card from another player.
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Beard cat

Beard cat

This is a cat card and is powerless on its own. 

Play two beard cats as a pair to steal 

 a random card from another player.
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Beard cat

Beard cat

See kassikaart on üksinda võimetu. Mängi kaks 

Beard Cats kaarti, et varastada pimesi üks kaart 
teiselt mängijalt.

SEE THE FUTURE
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Beard cat

Beard cat

See kassikaart on üksinda võimetu. Mängi kaks 

Beard Cats kaarti, et varastada pimesi üks kaart 

teiselt mängijalt.

KÄIGU NÄIDE
Sa kahtlustad, et paki pealmine kaart on plahvatav kiisu. Seega, 

selle asemel, et passida ning tõmmata paki pealmine kaart, 
otsustad sa mängida tulevikunägemuse kaardi, mis lubab sul 
vaadata paki kolme pealmist kaarti neid teistele näitamata.

Kolme pealmist kaarti vaadates 
selgub, et sul oli õigus ning pealmine 

kaart (kaart, mille sa tõmbama 
peaks) ongi plahvatav kiisu.

Sa otsustad mängida 
rünnakukaardi, mis sunnib 

järgmist mängijat sooritama 
kaht järjestikust käiku.

Kuid siis mängib teine mängija 
eip-kaardi, mis tühistab su 

rünnaku. On ikka veel sinu käik.

Sa ei taha võtta paki pealmist 
kaarti ning plahvatada, mistõttu 

mängid sa segamiskaardi 
ning segad paki läbi.

Värskeltsegatud paki 
pealt saad sa tõmmata ühe 
kaardi, lõpetada käigu ning 

loota, et saadud kaart 
ei ole plahvatav kiisu.

Exploding Kitten 4 kaarti

Seda kaarti tuleb koheselt näidata. Kui sul just ei 
ole demineerimiskaarti, oled sa surnud. Kõik sinu 
käes olnud kaardid ja kiisu pannakse maha.

DEfuse 6 kaarti

Kui sa tõmbasid pakist plahvatava kiisu, võid sa 
suremise asemel selle kaardi mängida. Aseta 
demineerimiskaart mahapandud paki peale.

Seejärel võta plahvatav kiisu ning aseta see 
salaja teisi kaarte liigutamata ning vaatamata 
pakki enda poolt valitud kohale.

Soovid järgmisele mängijale halba? Pane 
kiisu kohe paki peale. Soovi korral võid pakki 
lauaserva all hoida, et keegi teine ei näeks, 
kuhu sa kaardi paned. 

Selle kaardi mängimisega sinu käik lõppeb.

attack (2X) 4 kaarti

Sa ei tõmba ühtegi kaarti. Selle asemel on 
järgmine mängija sunnitud sooritama kaks 
järjestikust käiku. Pärast seda jätkub mäng temast 
järgmise mängijaga. Kaardi ohver viib oma käigud 
läbi tavapärasel viisil (passi-või-mängi ja siis 
tõmba). Pärast esimese käigu sooritamist on jälle 
tema käik.
Kui rünnakukaardi ohver mängib oma mõnel käigul 
rünnakukaardi, peab uus ohver sooritama kõik 
allesjäänud käigud pluss ettenähtud käigud just 
mängitud rünnakukaardil (näiteks 4 käiku, seejärel 
6 käiku jne).

favor 4 kaarti

Üks õnnetu mängija peab sulle andma oma 
käest ühe kaardi. Antava kaardi võib ohver ise 
valida.

NOPE 5 kaarti

Peata ükskõik milline 
tegevus välja arvatud 
plahvatav kiisu või 
demineerimine. Kujuta 
ette, nagu ei oleks eip-
kaardi all mitte ühtegi 
teist kaarti. 
Eip-kaarti saab mängida 
ka teise eip-kaardi 
peale, luues jup-kaardi 
jne.
Eip-kaarti võib mängida ükskõik mis hetkel, isegi 
kui ei ole mängija käik. Kõik kaardiga eiptatud 
kaardid pannakse maha. 

Sa võid EIP-KAARTIDEGA luua ka eri-
kombosid.

shuffle 4 kaarti

Sega pakk põhjalikult läbi. (Kasulik kaarti, kui sa 
tead, et pakist on tulemas plahvatav kiisu).

skip 4 kaarti

Lõpeta koheselt kaarti tõmbamata oma käik.​​

Rünnakukaardi vastu kasutatuna tühistab see 
vaid ühe käigu kahest. 2 pääsiku-kaarti tühistaks 
mõlemad käigud.

see the future (3X) 5 kaarti

Vaata paki kolme pealmist kaarti ning pane need 
samas järjekorras tagasi. 
Ära teistele mängijatele kaarte näita.

	 �Kassikaardid 
4 igast sordist

Üksikuna on need kaardid võimetud, kuid 
kahe samasuguse kaardi mängimisel võid sa 
varastada pimesi ühe kaardi teiselt mängijalt. 

Neid saab kasutada ka eri-kombodes.

ERI-KOMBOD
(Loe seda pärast esimese mängu lõppu)

PAAR
Kahe samasuguse kassikaardi mängimine 
(saamaks teiselt mängijalt pimesi üks kaart) 
ei kehti enam vaid kassikaartide kohta. Nüüd 
töötab see ÜKSKÕIK millise sama pealkirja 
kandva kaardi puhul (kaks segamiskaarti, 
kaks pääsikukaarti jne).

KOLMIK
Kui sa mängid kolm samasugust kaarti (ükskõik 
millised sama nime kandvad kaardid), võid sa 
valida mängija ning nimetada kaardi. Kui sel 
mängijal see kaart on, on ta sunnitud selle sulle 
andma. Kui tal seda kaarti ei ole, ei saa sa 
midagi.

5 KAARDI ERI-KOMBO
Kui sa mängid 5 erinevat kaarti (ükskõik 
millised 5 kaarti, millel kõigil on erinev nimi), 
võid sa otsida mahaläinud kaartide pakist ühe 
kaardi.
(Haara pakk kärmelt, et keegi ei saaks sind 
„eiptada!”).

Kombode mängimisel eira kaartidel olevat 
teksti. 

KIMAVAD KIISUD​
Kui sa mängid Kimavate kiisude mängulaiendiga, 
ei saa kimava kiisu kaarti kasutada 5 kaardi eri-
kombos. See tähendab, et antud kaarti ei saa 
kasutada kombo-kaardina ega võtta mahapandud 
kaartide seast.

Sa vajad seda lehte vaid juhul, kui sul on kaartide kohta küsimusi

KAARTIDE KIRJELDUSED 

(Pääsik)

(Tulevikunägemus)

(Eip)

(Demineerimine)

(Teene)

(Plahvatav kiisu)

(Rünnak)

(Sega)

DEFUSE

Ma tahaks su demineerimist, 
palun.

Ma mängin 
tulevikunägemuse. EIP!

JUP! Ai kurja


