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SEE KAIB NI

Kaardipakis on méningad plahvatavad kiisud.
Méangimiseks votab iga méangija pakist jargemodda
kaarte, kuni keegi tdmbab plahvatava kiisu.

NILLIA YNIUU ldAa

Méngija, kes kaardi tdmbab, plahvatab.
Ta on nidd surnud ja mangust véljas.

Mang jatkub niikaua, kuni alles jaab Uks mangija,
kes vdidab méangu.

Mida rohkem kaarte tommatakse, seda suurem
on téendosus tdmmata pakist plahvatav kiisu.

POHIMOTTELISELT

KUI SA LOHKED, SIS KAOTAD
JAOLED ULEJAANUD MANGU MORN NAGU SILOTORN.

KUI SA EI PLAHVATA, SIS VOIDAD

JA OLED SEITSMENDAS TAEVAS. HEA T00, SEMU!

JAKOIK ULEJAANUD KAARDID

VAHENDAVAD TOENAOSUST,
ET MONI KIISU SIND OHKU LASEB.

NAITEKS

Sa voiksid kasutada kaarti
»1ulevikunagemus”, —\
et naha paki pealmisi

kaarte. Kui leiad selle kéigus
plahvatava kiisu, void kasutada
kaarti ,Paasik”,

et I8petada oma kéaik \-?
ja kaarti mitte tommata.
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MANGU ULESSEDAMINE

Alustuseks vdta pakist vélja kdik plahvatavad
kiisud (4) ja aseta need korvale.
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Eemalda pakist kdik demineerimiskaardid (6)
ja jaga igale méngijale 1.

Sega ulejadnud demineerimiskaardid tagasi

pakkl
e

4% DEMINEERIMISKAARDID

Iga méangija saab 1 demineerimiskaardi — kdige voim-

sama kaardi méangus. Vaid need kaardid véivad sind

kaitsta plahvatavate kiisude eest. Kui sa méngu kai-

gus tdmbad plahvatava kiisu, void sa suremise asemel \
mangida demineerimiskaardi ning kiisu salaja tagasi

pakki enda valitud kohta panna.

Proovi saada enda kéatte voimalikult palju demineeri-
miskaarte.

KAKS V/OI KOLM MANGLJAT

Sega vaid 2 demineerimiskaarti tagasi pakki ning
pane ulejaanud karpi tagasi.

Sega pakk ning jaga igale mangijale
pimesi 7 kaarti. Igatihel peaks naud
olema 8 kaarti.

Sega pakki tapselt niipalju plahvatavaid kiisu-
sid, et neid oleks méangijatest tapselt 1 vahem.
Pane Ulejaanud plahvatavad kiisud tagasi

karpi.
NAITEKS

4 mangijaga mangides lisa pakki 3 kiisut.
3 mangijaga mangides lisa pakki 2 kiisut
See tagab, et kdik mangijad peale Ghe
I6puks plahvatavad.

Sega pakk ning pane see tagurpidi laua kes-
kele
See on pakk.

(Aga jata ruumi ka mahapandavate kaartide jaoks.)

Vali méangija, kes alustab mangu. (Mdned kritee-
riumindited: kdige uhkem habe, kdige véljakutsu-
vam I6hn, kdige pikem pdrn jne.)

MANGIJA KAIK

-l Vaata oma kéesolevat 8 kaarti ning tee jarg-
mist:

PASSI

Sa ei mangi kaarte.

Mangi enda kéest ks kaart digetpidi mahapandud kaarti-
de paki peale ja jargi kaardilolevaid juhiseid.

D Loe kaardil olevat teksti, et
saada teada, mis see teeb.
/ Péarast kaardil oleva juhise

taitmist void sa méngida jarg-
mise kaardi. Sa void méangida jarjest niipalju kaarte kui
soovid.

ja looda, et see ei ole plahvatav kiisu.
(See on erinev teistest méangudest, kus
sa lihtsalt LOPETAD OMA KAIGU kaardi
tdbmbamisega.)

M/W

Méng jatkub paripdeva.

PEA MEELES

Méngi niipalju kaarte kui soovid ning seejérel tomba
kaigu Idpetuseks kaart.

Passl-vm-wwmgl ja siis fombal
Pmssl—vm—mavu’l Jan siis ’romloal

MANGU LOPP

Méngija, kes mangu jooksul ei plahvata,
voidab mangu.
Pakk ei saa kunagi otsa, kuna tapab koik
mangijad peale Uhe.

KOLM ASJA VEEL

Mangu algul, kui plahvatusoht on vaike, suurendab
kaartide enda katte kogumine hilisemaid ellujaa-
misvoimalusi.

/ Mangija voib alati lugeda Ule pakkijaédnud kaardid
ning arvutada vélja tdendosuse Idhkemiseks.

/ Kaardikde suuruse osas ei ole mingeid piiranguid.
Kui sul saavad kaardid otsa, ei ole mingeid eritege-
vusi ette ndhtud. Jatka mangu. Sa saad jargmiseks
kaiguks vahemalt tihe uue kaardi.

LOPETA LUGEMINE! HAKKA MANGIMA!

KUI SUL ON KUUSIMUSI KAARTIDE ERIOMADUSTE KOHTA, SIIS POGRA LEHT UMBER.

2 Lopeta oma kaik pakist kaardi tdombamisega




¢ KAIGU NAIDE

SA KAHTLUSTAD, ET PAKI PEALMINE KAART ON PLAHVATAV KIISU. SEEGA,

SELLE ASEMEL, ET PASSIDA NING TOMMATA PAKI PEALMINE KAART,
OTSUSTAD SA MANGIDA TULEVIKUNAGEMUSE KAARDI, MIS LUBAB SUL
VAADATA PAKI KOLME PEALMIST KAARTI NEID TEISTELE NAITAMATA.

o SRR

KOLME PEALMIST KAARTI VAADATES
SELGUB, ET SUL OLI 016US NING PEALMINE
KAART (KAART, MILLE SA TOMBAMA
PEAKS) ONGI PLAHVATAV KIISU.

nLnd 3L 335 ©

SA OTSUSTAD MANGIDA
RUNNAKUKAARDI, MIS SUNNIB
JARGMIST MANGIJAT SOORITAMA
KAHT JARJESTIKUST KAIKU.

SEERASSIALT O (KSAD! HRMETL MANS KALS
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KUID SIIS MANGIB TEINE MANGLIA /
EIP-KAARDI, MIS TUHISTAB SU
RUNNAKU. ON IKKA VEEL SINU KAIK.

SA EI TAHA VOTTA PAKI PEALMIST

MANGID SA SEGAMISKAARDI
NING SEGAD PAKI LABI.

TUHISTA
{« TESEMA Ty

ATV WA S5 gty

VARSKELTSEGATUD PAKI
PEALT SAAD SA TOMMATA UHE€=
KAARDI, LOPETADA KAIGU NING
LOOTA, ET SAADUD KAART
EI OLE PLAHVATAV KIISU.

TUANHS r)

VDI ANIANN KITTENS ° c

SA VAJAD SEDA LEHTE VAID JUHUL, KUI SUL ON KAARTIDE KOHTA KUSIMUSI

‘ EXPLUDlNG KlTTEN AKAARTI

(PLAHVATAV KIISU)

Seda kaarti tuleb koheselt ndidata. Kui sul just ei
ole demineerimiskaarti, oled sa surnud. Kdik sinu
kaes olnud kaardid ja kiisu pannakse maha.

49 DEFUSE & un

(DEMINEERIMINE)
Kui sa tdmbasid pakist plahvatava kiisu, void sa
suremise asemel selle kaardi méangida. Aseta
demineerimiskaart mahapandud paki peale.

Seejarel vota plahvatav kiisu ning aseta see
salaja teisi kaarte ligutamata ning vaatamata
pakki enda poolt valitud kohale.

DN\,\

Soovid jargmisele mangijale halba? Pane
kiisu kohe paki peale. Soovi korral vdid pakki
lauaserva all hoida, et keegi teine ei naeks,
kuhu sa kaardi paned.

Selle kaardi méngimisega sinu kaik 16ppeb.

~ KAARTIDE KIRJELDUSED

ERI-KOMBOD

(LOE SEDA PARAST ESIMESE MANGU LOPPU)

PAAR

Kahe samasuguse kassikaardi mangimine
(saamaks teiselt mangijalt pimesi Uks kaart)
ei kehti enam vaid kassikaartide kohta. Nuaud
tootab see UKSKOIK millise sama pealkirja
kandva kaardi puhul (kaks segamiskaarti,
kaks paasikukaarti jne).

N
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(EIP)

Peata Ukskoik milline
tegevus vélja arvatud
plahvatav kiisu voi
demineerimine. Kujuta
ette, nagu ei oleks eip-
kaardi all mitte Ghtegi
teist kaarti.

Eip-kaarti saab méangida
ka teise eip-kaardi
peale, luues jup-kaardi
jne.

Eip-kaarti vbib mangida Ukskoik mis hetkel, isegi
kui ei ole mangija kéaik. Kdik kaardiga eiptatud
kaardid pannakse maha.

Sa void EIP-KAARTIDEGA luua ka eri-

kombosid. é

Ma mangin
{’uleVIkuMgemuSe @
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KOLMIK

Kui sa méangid kolm samasugust kaarti (ikskoik
millised sama nime kandvad kaardid), vdid sa
valida méangija ning nimetada kaardi. Kui sel
mangijal see kaart on, on ta sunnitud selle sulle
andma. Kui tal seda kaarti ei ole, ei saa sa

(SEGA)

Sega pakk pohjalikult 1&bi. (Kasulik kaarti, kui sa
tead, et pakist on tulemas plahvatav kiisu).

D SKIP 2 ki

KAARTI NING PLAHVATADA, MISTOTTU
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(RUNNAK)

Sa ei tdmba Uhtegi kaarti. Selle asemel on
jargmine méngija sunnitud sooritama kaks
jarjestikust kaiku. Parast seda jatkub mang temast
jargmise mangijaga. Kaardi ohver viib oma kaigud
labi tavaparasel viisil (passi-voi-mangi ja siis
tdmba). Parast esimese kaigu sooritamist on jalle
tema kaik.

Kui rinnakukaardi ohver méngib oma monel kaigul
rinnakukaardi, peab uus ohver sooritama kdik
allesjaénud kaigud pluss ettendhtud kaigud just
mangitud rinnakukaardil (naiteks 4 kaiku, seejarel
6 kaiku jne).

(PAASIK)
Lopeta koheselt kaarti tdombamata oma kaik.

midagi. Ma tahaks su demineerimist,
E palun.

Runnakukaardi vastu kasutatuna tihistab see

vaid Uhe kéigu kahest. 2 paasiku-kaarti tihistaks
molemad kaigud.

5 KAARDI ERI-KOMBO

Kui sa mangid 5 erinevat kaarti (ikskoik
millised 5 kaarti, millel kdigil on erinev nimi),
vOid sa otsida mahaléinud kaartide pakist Ghe
kaardi.

(Haara pakk karmelt, et keegi ei saaks sind

SEE THE FUTURE (3%) 5 kan

(TULEVIKUNAGEMUS)

Vaata paki kolme pealmist kaarti ning pane need
samas jarjekorras tagasi.
Ara teistele méngijatele kaarte naita.

—

(TEENE)
Uks &nnetu méangija peab sulle andma oma
k&est Uhe kaardi. Antava kaardi voib ohver ise
valida.

7 KASSIKAARDID
/"\ % ‘ @ ) 41GAST SORDIST

Uksikuna on need kaardid véimetud, kuid
kahe samasuguse kaardi mangimisel void sa
varastada pimesi Uhe kaardi teiselt mangijalt.

,eiptadal”). g
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Kombode mangimisel eira kaartidel olevat
teksti.

KIMAVAD KIISUD

Kui sa mangid Kimavate kiisude mangulaiendiga,
ei saa kimava kiisu kaarti kasutada 5 kaardi eri-
kombos. See tahendab, et antud kaarti ei saa
kasutada kombo-kaardina ega votta mahapandud
kaartide seast.

Neid saab kasutada ka eri-kombodes.
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