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Uhine Azuli maailma parimate Sokolaadivalmistajatega ning koosta libi aegade
maitsvaim Sokolaadiassortii!

»Azul - Sokolaadimeister” on kollektsionddridele méeldud piiratud triikk mitmete
auhindadega pdrjatud mdngust ,Azul’.

SOKOLAADIMEISTER |

ETTEVALMISTUS MANGUKS

1. Anna igale mangijale mangulaud (A). Mangijad votavad selle
enda ette varviline Sokolaadikarp iileval (vaata Manguvarianti
halli poolega iileval). Kdik méngijad kasutavad sama poolt.

2. Iga mangija votab 1 punktimarkeri (B) ning asetab selle
punktirajal 0-le.

3. Aseta immargused vabrikumargid (C) ringikujuliselt laua
keskele:

e 2 mangijaga 5 vabrikumarki.

¢ 3 mangijaga 7 vabrikumarki.

e 4 mingijaga 9 vabrikumarki.
4. Vota kott (D) ja pane sellesse 100 mosaiigittikki (E) (20 igast
varvist).

Laua
keskpunkt

5. Mangija, kes so6i viimati Sokolaadi, votab alustava méangija
margi (F) ning asetab igale vabrikumargile tapselt 4
pimesi kotist tommatud Sokolaaditikki..

Ule jdanud mingijate mangulauad, punktimarkerid ning
vabrikumargid pannakse tagasi mangukarpi.
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MANGU EESMARK

Mangu eesmargiks on koguda mangu 16puks enim punkte. Mang
16ppeb parast vooru, kus vihemalt iiks mangija on karpi pannud
5-st jarjestikust Sokolaaditiikist rea.

MANGU KAIK

Mang kestab mitu vooru, iga voor koosneb kolmest faasist:
A. Vabrikute toodang
B. Karpide koostamine

C. Ettevalmistus jargmiseks vooruks

A. Vabrikute toodang

Alustav mangija asetab alustava mangija margi laua keskele
ning sooritab esimese kaigu.

Mang jatkub paripdeva. Oma kaigul void sa votta Sokolaaditiikke
jargmisel kahel viisil:

KAS

a) vota kdik sama varvi Sokolaaditiikid tihelt vabrikumargilt
ning liiguta koik lilejadnud tiikid mangulaua keskele.

VOI
b) vota kodik sama varvi Sokolaaditiikid laua keskelt. Kui sa oled
esimene mangija, kes seda teeb, saad sa endale ka alustava

mangija margi, mille paned koige esimesele vasakpoolsele
vabale porandaruudule.

Seejarel aseta koik voetud Sokolaaditiikid ithele viiest mustrireast
(1. rida mahutab 1 tiiki, viies mahutab 5.).

e Aseta tlikid tihekaupa valitud ritta
paremalt vasakule.

e Kui reas on juba moni
Sokolaaditiikk, voib sinna
ritta asetada vaid sama
varvi tiikke.

Aseta tiikid paremalt vastakule

 Kui kdik mustrirea kastid on Sokolaaditiikkidega taidetud, loetakse
kogu rida taidetuks. Kui méngijal on rohkem tiikke, kui ritta mahub,
tuleb koik iilejaanud tiikid asetada porandale (vt. pdrand).

Selle faasi eesmdrgiks on tdita voimalikult palju mustriridasid, kuna
jdrgmises, karpide koostamise faasis, véivad mdngijad kasutada
karpide koostamisel vaid mustriridades olevaid Sokolaaditiikke.

{k ESIMESE KAIGU NAIDE X

1. Oma kaigul votab Peeter
vabrikumargilt kaks musta
Sokolaaditiikki ning paneb
kaks tilejadnud tiikki laua

2. Martin votab vabrikumar-
gilt pruuni Sokolaaditiiki
ning paneb iilejaanud 3
valget tiikki laua keskele.

3. Andres votab laua keskelt kolm

valget Sokolaaditiikki. Kuna ta on
esimene, kes laua keskelt tiikke
votab, saab ta endale ka esimese
mangija margi ning asetab selle
koige vasakpoolsemale vabale

: k porandaruudule.




« Hilisemates voorudes tuleb arvestada ka reegliga: kui karbi
samal real on juba moni Sokolaaditiikk, ei tohi sama varvi tiikki
mustriritta asetada.

Porand

Koik tiikid, mille méngija on votnud, kuid ei taha voi reeglitest
lahtudes ei saa mustriridadele paigutada, tuleb panna pdrandale,
tdites ruutusid vasakult paremale. Need Sokolaaditiikid on
porandale kukkunud ning nende eest saab karbi koostamise faasis
miinuspunkte.

Kui mdngija koik porandaruudud on tdidetud, pannakse iilejddnud
sinna minevad tiikid ajutiselt mdngukarbi kaane sisse.

Antud faas 16ppeb, kui mangulaua keskelt NING vabrikumarkidelt
on koik Sokolaaditiikid dra voetud.

Seejarel liigub mang edasi karpide koostamise faasi.
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Andres vétab vabrikumdrgilt 2 pruuni tiikki.

Ta ei tohi neid panna teise véi kolmandasse ritta, kuna selles reas on
karbis juba pruun tiikk olemas.

Ta ei voi neid panna ka neljandasse ritta, kuna seal on juba sinine
Sokolaaditiikk ning ta ei tohi panna sinna teist vdrvi tiikke.

Ta véib lihe neist asetada esimesse ritta ning teise pérandale (A).

Ta v6ib mélemad tiikid asetada viiendasse ritta (B).

Vi ta v6ib pettunult mélemad Sokolaaditiikid pérandale visata (C).

B. Karpide koostamine

Selle faasi labivad mangijad samaaegselt, liigutades
Sokolaaditiikke mustriridadest seinale.

A) Alusta koige iilemisest
reast ning lopeta
alumisega. Liiguta koige
parempoolne Sokolaaditiikk
igast 10petatud reast
sama varvi ruudule seinal.
Iga tiiki liigutamise eest
saab mangija punkte (vt.
Punktilugemine).

B) Seejarel pane koik ridades olevad tiikid, mille seast kdige
parempoolne Sokolaadiitiikk sai karpi pandud, ajutiselt
mangukarbi kaane sisse.

Parast molema sammu labimist, jddvad poolikud read
jargmise vooru tarvis mangulauale.
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A) Peetri teine rida on kahe valge Sokolaaditiikiga I6petatud.

Seega liigutab ta kéige parempoolse tiiki oma karpi (ja saab koheselt
1 punkti, vt. Punktilugemine).

Kuna kolmas rida on poolik, jidb see puutumata. Jirgmine lopetatud
rida on neljas, kust ta liigutab kéige parempoolse tiiki karpi (saades
koheselt 1 punkti).

Viies rida on poolik - ka selle jétab ta puutumata.

B) Pdrast punktide mdrkimist eemaldab ta allesjddnud
Sokolaaditiikid teisest ja neljandast reast ning paneb need
mdngukarbi kaane sisse. Kolmandas ja viiendas reas olevad tiikid
jddvad puutumata
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Iga Sokolaaditiikk, mille mangija liigutab oma mustriridadelt
kommikarpi, asetatakse alati sama varvi ruudule karbis ning
mangija saab selle eest punkte:

*Kuikommikarpipandud gy punase ki
$okolaadiitiiki naabruses | *‘{ \ karpipanek
(nii vertikaalselt kui S ’@ annab
horisontaalselt) ei ole R .

s e Ipunkti.
lihtegi teist tiikki, saab |

mangija 1 punkti.

e Kui aga ésja karpi pandud tiiki naabruses on teisi tiikke, siis
talita jargmiselt: esmalt kontrolli dsjalisatud Sokolaadittikiga
horisontaalselt samas reas olevate Sokolaadiitiikkide arvu.
Iga tthendatud tiiki (k.a. dsjalisatud tiiki) eest saab méangija
1 punkti.

Selles ndites saab mdngija pruuni
Sokolaaditiiki karpipaneku eest
3 punkti, kuna horisontaalselt

on lihendatud 3 tiikki (k.a.
dsjalisatud tiikk). -
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Seejarel kontrolli dsjalisatud Sokolaaditiikiga vertikaalselt
samas veerus olevate Sokolaaditiikkide arvu. Iga ithendatud tiiki
(k.a. dsjalisatud tiiki) eest saab mangija 1 punkti.

Selles ndites annab sinise
Sokolaaditiiki karpianek
mdngijale kolm lisapunkti.

Selles ndites annab pruuni
Sokolaaditiiki karpipanek
mdngijale horisontaalse
rea eest 4 punkti ning
vertikaalse veeru eest

3 punkti.

Karpide koostamise faasi 16pus kontrollivad mangijad tile oma
porandad. Iga porandalekukkunud Sokolaaditiiki eest saab
mangija ruudu kohale margitud arvu miinuspunkte. Mangijad
liigutavad oma punktimarkerit vastavalt saadud miinustele

(mangija punktisumma ei saa langeda alla nulli).

Parast koikide punktide kokkulugemist panevad kdik mangijad
porandal olnud tiikid méngukarbi kaane sisse. Mdrkus: Kui
mangijal on pdrandal alustava méangija mark, ldheb see arvesse
kui tavaline pdrandale kukkunud Sokolaaditiikk. Selle asemel aga,

et mark karbikaane sisse panna, votab mangija selle enda ette.

Peeter kaotab 8 punkti, kuna tal on pérandal 4 Sokolaaditiikki ning
alustava mdngija mdrk.

C. Ettevalmistus jargmiseks vooruks

Kui iikski mangija ei ole 16petanud kommikarbis 5-st
jarjestikusest mosaiigitiikist koosnevat horisontaalset rida

(vt. Mangu 16pp), valmistutakse jargmiseks vooruks. Alustava
mangija margi omanik tdmbab kotist pimesi iga vabrikumérgi
jaoks 4 Sokolaaditiikki nagu mangu alguses. Kui kott saab tiihjaks,
kallatakse karbikaane sisse kogunenud Sokolaaditiikid kotti.

Seejarel algab uus voor. Juhul, kui kott saab tiihjaks, kuid
ka karbikaanes ei ole vabrikumarkide tarvis piisavalt
Sokolaaditiikke, algab uus voor pooleldi tdidetud
vabrikumarkidest hoolimata.



MANGU LOPP

Mang 16ppeb pérast karpide koostamise vooru, kui vidhemalt liks
mangija on lopetanud seinal 5-st jarjestikusest Sokolaadittikist
koosneva horisontaalse rea.

Parast mangu loppu saavad mangijad punkte ka jargmiste
eesmarkide tditmise eest:

Sokolaadittikiga horisontaalse rea
eest mangija karbis.

o 7 punkti iga 16petatud 5 jarjestikuse
Sokolaadittikiga vertikaalse veeru
eest mangija karbis.

¢ 10 punkti iga varvi eest, millest

mangija on seina pannud koik

5 Sokolaaditiikki.
Mangu voidab mangija, kes on kogunud méangu l6puks enim punkte.
Viigi korral véidab mangija, kel on rohkem l6petatud horisontaalseid
ridasid. Kui ka see viiki ei lahenda, jagavad méangijad voitu.

Manguvariant

Natuke erinevaks mangukogemuseks voivad
mangijad kasutada mangulaudade pruune
pooli. Mangureeglid jddvad iihe erinevusega
samaks: mangijad vdivad mustriridadest
Sokolaaditiikke karpi liigutades asetada need
likskoik millisele ruudule samas reas. Mangu
kaigus aga tuleb jalgida, et iiheski veerus ega reas ei oleks
rohkem kui liks sama varvi Sokolaaditiikk.

Erijuhtum: karbi koostamise faasis voib juhtuda, et mangija ei
saa mustrirealt Sokolaaditiikki karpi panna, kuna seal ei ole sellele
sobivat kohta. Sellisel juhul tuleb kdik selles mustrireas olevad
Sokoladitiikid panna porandale (vt. porand).

Erivabrikute variant

Iga vooru algul sega kéik 9 vabrikumarki sinise
poolega tileval. Seejarel sea vastavalt mangu
ettevalmistuse juhendile hulk vabrikuid laua
keskele. Viimaks poora imber (kuldne pool
tileval) mangijate arvuga vordne hulk vabrikumarke. Pane
kasutamata jadanud vabrikumargid tagasi mangukarpi.

Mangu kaik on tavaparane, kuid juures on 5 erinevat tiitipi
erivabrikut. Vabrikute eriomaduse on jargnevad:

1. Parast vooru ettevalmistust vota kotist 1 lisa
Sokolaaditiikk ja pane see sellele vabrikule.

2. Parast vooru ettevalmistust vota

(voimalusel) 1 vabrikul kujutatud varvusest
Sokolaaditiikk nii vabriku paremalt kui vasakult ,
naabervabrikult ning pane see eriomadusega Vabrlkule

3. Kui méangija vitab sellelt vabrikult Sokolaadittikke,
ei panda tilejaanud tiikke mitte laua keskele, vaid need
jaavad vabrikumargile.

4. Kui mangija votab sellelt vabrikult Sokolaaditiikke, ei
panda tlejaanud tiikke laua keskele. Selle asemel jaotab @

mangija need voimalikult vordselt kahe naabervabriku
vahel. Ainuke piirang jagamisel on, et sama varvi tiikid
peavad saama samasse vabrikusse.

5. Kui mangija votab sellelt vabrikult Sokolaaditiikke,
pannakse iilejadnud tiikid laua keskele. Seejarel votab
mangija iihe selle vabriku erimargi, mille ta paneb oma
porandarea korvale. Jargmine Sokolaaditiikk, mis 16petaks
muidu pdrandal, asetatakse sellele margile, kus ta ei anna
mangijale miinuspunkte.

Mingu autor: Michael Kiesling
Tootmisjuht: Sophie Gravel

Illustratsioonid: Chris Quilliams,
Nina Allen

Graafiline kujundus: Nina Allen

Kujundaja:
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