OAHOMY OYKY. B cnydae HMYbWU Nnupep pellaeT, Kakomn KOHBEPT 6yﬂ,ET HauncnAaTb
OYKN.

Kak TonbKo KapTa OONMOXKM OKaKeTcA Ha nose C Avelikamm 3 X 3, cbpocbte
3 oCTaBLUMECA KapTbl W BbITAHUTE 4 HOBbIE HA UX MECTO.

Tenepb nugep nepeaaét ceoio GULLIKY NAACTUHKM NepBOro UrpoKa UrpoKy cesa
OT Hero.

Mo>KHO HauVHaTb HOBbI PayHA.

KOHEL| UI'Pbl:

I/Irpa 3aBepLUAETCA, KOrga Ha none BblKagblBaeTcA Mo3anka us 9 06NOXeEK.
|-|06e)K£|aET WrpoK C CambimMm 60/bLIVIM KOJIMYECTBOM OYKOB.
B cnyvyae HUYbU NTPOKN OenAaTt no6e,qy.

a I
» B camom Hauane nrpoku moryT Bbi6paTb TeMatuyeckuin nnennmct (Film scores,

Kid's music, 80s, Pop, Rock, Disco v T.n.). B urpe 6ygeT ncnonb3oBaTbcA STOT nneii-
JINCT.

« Ecnn Bawwa virpa NpoxoauT Ha BeUEPUHKE U BO BPeMSA efibl, Bbl MOXeTe [OCy-
LUNBATb BCE NECHU A0 KOHLIA.

B atom cnydae nrpa npoxogunT He Tak 6bICTp0, HO }J,O6aBMT HEMHOro BecesbA Ba-

COVER

> 2 Méngujuhend e
; P N

MiNGUOSAD @ :
» 100 plaadiiimbrise kaarti T %
8 hadletusratast Muusika toob inimesed Ihemale ning muusika, mida sa
* 56 punktimérki (16 marki 5-se kuulad, itleb sinu kohta nii mondagi! Mangus ,,Disc Cover”
vaartuseqga ja 40 marki 1-se tuleb sul heli pohja keerata ning rannata libi oma soprade
vddrtusega) ja tuttavate heliseva universumi.
* 4plaadikaarti Sobita plaadiiimbrised valitud lauludega voi matle vilja,
« 1 alustava méngija mérk millise plaadikaane valisid teised méngijad. Kas teie

i 1 artistikogumik

Lwemy Beyepy!

J
7 » (™
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kakofoonia voi harmoonia?

tahvelarvutit, nutitelefoni voi mond teist viisi muusika
esitamiseks.

Soovitame sul panna oma esitlusloend juhuesitluse peale.
V6id ka vaid sinu jaoks loodud esitlusloendite jaoks
skannida QR-koodi.

; D ((( Selleks, et mangu,,Disc Cover” mangida, on sul vaja

lugudega taiuslikult sobivad plaadiiimbrised moodustavad

)
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MANGU KAIK
xanﬁ .kestab 9 kéiku. Mirkus:
» 4 "__ ) : _ i Ul?l T . « Muusika peaks olema kuulda kdigile méangijatele.
MANGU EESMARK - .f & jUhSuf;}ialegllézpane apis mangima « Mangijad peaksid valima e esitlus- p I
) loendi, mida nad kdik koos kasutavad.

« Méngijad tombavad pakist 4 plaadi-
timbrist ning asetavad iihe neist igale plaadikaardile.

« Laulu kuulates tuleb méngijatel iiksteisega suhtlemata otsustada, milline neljast plaadiiimbrisest
sobib kdige paremini parasjagu esitatava looga.

- _— : i >, —— 4 + Selleks kasutavad mangijad hdaletusratast, keerates selle plaadikaardi numbrile, millel asub nende
+ Jarjesta 4 plaadikaarti vaikseimast numbrist suurimani laua keskele hte ritta. " valitud kaart. Parast plaadiiimbrise véljavalimist ning hdaletusrattale mérkimist paneb méngija

« Sega plaaditimbrised omavahel ning aseta segatud pakk tagurpidi oma hadletusratta tagurpidi enda ette.
plaadirea otsa. o« Kui kdik méngijad on valiku teinud, vdib oodata, kuni laul on Idppenud vai selle katkestada. Haale-
tusrattad podratakse imber samaaegselt.

+ Kui enamus mangijaid hailetas sama plaadiiimbrise poolt, saavad mangijad hdlte
+ Punktimdrgid pane kaardipaki kdrvale hunnikusse. arvuga vordselt punkte.

« lga méngija votab hddletusratta

Ndide 4 méngija korral.

Cl.l.r.

+ Kui kaks voi rohkem plaadiiim?)rist sai sama pélju
otsustada, milline plaadiiimbris kdige paremini looga sobib.




Aseta enim haali saanud kaart lauale, alustades
3x3  ruudustikku valitud plaadiiimbristest.
Paiguta kaardile punktimérke vastavalt saadud
haaltele. Mangu lopus voivad mangijad imetleda
oma tekkinud kollektsiooni.

Pane plaadikaartidele jaanud plaadiiimbrised
maha ning tdmba uued 4 kaarti.

Markus: mangijad voivad plaadiiimbrise
valimisel lahtuda mitmest asjaolust:
kohutundest, emotsioonidest, laulusdnadest,
stiilist, malestustest, kaardi detailidest vms.

Méang loppeb, kui kollektsiooni asetatakse 9. kaart.

Mangijad loevad kokku kaartidel olevad punktid ning vérdlevad saadud tulemust tabeliga:

Kakofoonia  Jaies

, hiiéles
AIEA ?J
3 mangijat <10 10-12

4 mangijat <13 13-16
5 mangijat <16 16-20
6 mangijat <19 19-24
1 mangijat <22 22-28
8 mangijat, <26 26-32

" KONKUREERIV VARIANT!

Igaiiks enda eest! Seda varianti mangitakse sarnaselt tavalise mdnguga, kuid mdningate
reeglimuudatustega:

MANGU EESMARK ETTEVALMISTUS

Méngija, kes kuulas viimasena muu-

R angu lopuks enimETE sikat, hakkab liidriks ja votab alus-

tava mdngija margi.

MANGU KAIK
Kaik:
Kaikude sooritamine jddb samaks, kuid punkte jagatakse teisiti.

Kui enamus mangijaid hadletas sama plaaditimbrise poolt, saab iihe punktiiga méngija, kes

valis selle limbrise.




Haaletuse viigi korral otsustab liider, milline plaaditimbris vdidab.

Voitnud kaart pannakse 3x3 ruudustikku, iilejaanud 3 kaarti pannakse maha ning pakist
tommatakse uued 4 plaadiiimbrist. Liider annab alustava mangija margi paripdeva edasi.

Algab uus kéik.

MiNGU LOPP

Méang Ioppeb, kui ruudustikku pannakse 9. kaart.
Enim punkte kogunud méngija vdidab méngu.
Viigi korral jagavad viigisolevad mangijad vditu.

Soovitused:

« Mangu alqul vdivad mangijad valida temaatilise esitlusloendi (filmid, laste muusika, 80-ndad,
90-ndad, pop, rock, disco jne). Mang kasutab sel juhul valitud esitlusloendit.

+ Mangides eine vi peo kaigus, voivad mangijad lood lasta [opuni méangida. Mangu tempo on

aeglasem, kuid lisab 6htusse rohkem lusti!

‘s
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