® Kui mangija tuleb mone vihje peale, piiiiab ta teiste mangijate
tahelepanu ning iitleb vihje valjult vilja.

Madrkus: kdigujdrjekorda ei ole. Kui mdngija tuleb uue vihje
peale, voib ta selle ka vilja oelda.

® Vihjet arvavad mangijad voivad iiksteisega nou pidada, kuid
ei tohi 6elda midagi enda kies olevate kaartide kohta. Uks arvaja
votab endale esindaja rolli ning annab koigi arvajate lopliku vastuse.

® Teised mangijad voivad arutada vaid voimalikke seoseid.

® Vihjet andev mangija ei tohi anda teistele informatsiooni oma
viitekaardi kohta.

« Kui mangijad arvasid \
viitekaardi asukoha digesti ()

ara, pannakse draarvatud

kaart oigetpidi oigesse kohta

manguviljal.

o Kui mangijad ei arvanud kaarti oigesti
dra, pannakse kaart seda avaldamata
maha.

® Vihje andnud mangija tombab pakist uue viitekaardi. Kui pakk
on otsas, jatkub mang, kuniks kéik mangijad on oma kaartidest lahti
saanud. (Voi aeg saab otsa.)

Vihje andmise juhend

@ Vihje peab olema iiks sona, mis seostub molema viitekaardil viidatud
sonaga.

@ Vihje ei tohi kasutada sama sonatiive, mis sonakaardil.

@ Sama vihjet ei tohi uuesti kasutada (ka neid vihjeid, mida dra ei arvatud).
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Mangu 10pp

Mang voib loppeda kahel moel:
® Aegsaab otsa
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@ Ei pakis ega mangijate kdes ei ole enam kaarte.

Seejarel loevad mangijad kokku manguviljale pandud oigesti
arvatud viitekaardid ning leiavad oma skoori allolevast tabelist:

Libi kuk- Keskmine = Hea Vinge

Tumnd
Heldekene, Teil on enam- Wow! Perfektne

teikka  vihem selge, = Teie vahel skoor!
tildseei midateised = ontugev = Teolete vist
suuda mangijad side! telepaatili-
tiksteist motlevad! selt
moista ithendatud!
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Sissejuhatus

Suudad sa vilja méelda vihje, mis
viitab nii sonadele ,karu” kui ka
»arst”? Motlesid valja? Siis litle see
ka teistele mingijatele ja looda, et
nad saavad aru, millist kaht sona sa [CIRUCERITLINELE]
vihje moodustamiseks kasutasid!

Mingu osad

® 10 teljekaarti
@ 25 viitekaarti
©® 50 sonakaarti

Mingu eesmire (A fl

Mingijad peavad tegema
Al smnA

koost66d, et tdita manguvali
vilja motlema vihje, mis sobiks ]

viitekaartidega! Iga mangija peab

i J

molema manguvilja teljel oleva \ =
sonaga. Kui teised mangijad suudavad ara

arvata, millistest sonadest vihje oli moodustatud, saad

sa panna viitekaardi vastavasse kohta manguviljal. Kui

seda dra ei suudeta arvata, pannakse kaart maha. Eesmargiks on

taita manguvali voimalikult paljude viitekaartidega, arvates ara
nendega seotud sonad telgedel.

Vali oma vihjeid hoolikalt ja piiiia saada parim skoor!

Mingu iilesseadmine

® Vali itks kolmest manguvilja suurusest: klassika (4x4
ruudustik), ekspress (3x3 ruudustik) voi ekspert (5x5 ruudustik).

® Moodusta teljekaartidest manguvili, paigutades tahtedega
kaardid tulpa ning numbritega kaardid ritta (vaata korvalolevat
pilti).

® Sega sonakaardid ning aseta iiks sonakaart poolenisti iga
teljekaardi alla nii, et ndha jadks vaid iiks sona.

@ Sorteeri vilja manguvilja suurusega sobivad viitekaardid.

Naiteks ekspressmangu (3x3 ruudustik) jaoks kasutata viitekaarte
A1, A2, A3, B1, B2, B3,C1,C2jaC3.

® Sega viitekaardid pakiks ning aseta see lauale kordinaadid
allpool.

@ Valikuline liivakell: mangijad otsustavad, kas miang
toimub liivakellaga voi mitte. Kasutades eksperdi (5x5)
taset, on mangijatel aega 10 minutit (liivakell keeratakse
kaks korda iimber).

® Koik iilejaanud mangu osad pannakse tagasi karpi.
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® Kui koik mangijad on valmis, hakkab miang pihta. Pea meeles p66-
rata liivakella, kui seda kasutatakse.

@ Iga mangija tombab paki pealt teistele nditamata iihe viitekaardi.
Viitekaardile on kantud koordinaat, mis viitab kahele sonale (tulbas
ja reas).

@ Mangija peab motlema valja vihje, mis ithendab koige paremini vii-
tekaardiga viidatud sonad.
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Ndide: karu ja arsti iihendavaks sonaks véib olla ,veterinaar’.

2 voi 3 mangijaga:
Kahe voi kolmekesi mangides on igal mangijal kies kaks

viitekaarti. Mangijad voivad ise otsustada, kumma kaardi
nad mangivad, eeldusel, et nad suudavad vihje vilja moelda.




