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L A GAME OF CAT & MOUTH

MANGUJUHEND

MANGU EESMARK

Saada koik samast varvusest kuulid vastase poolele.
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3 VOIMALUST VOIDUKS
Korja kiirelt enda poolelt kuule ning saada need Mangu mangitakse voorudena. Vooru voitmiseks peab juhtuma
vastase poolele. Selleks sea kuul kapa sisse, tomba UKS JARGNEVATEST asjadest:
kapp tagasi ning vabasta see. Sa void vastase poo-
le saata nii kollaseid kui valgeid kuule. Ja voimali- Lood musta ninakuuli vastase poolele.
kult kiiresti. Mangus ei ole mingit kaigujarjekorda.
Mangu alustamiseks loe kolmeni ja hakka pihta! Koik 3 valget hambakuuli on vastase poolel.

Koik 8 kollast kuuli on vastase poolel.

Kui kuul lendab ule mangulaua serva, huitia
»KAPAD” ning mang peatub, kuniks kuul on leitud.
Arajooksnud kuul pane sellesse mangulaua serva,
millest ta Ule lendas, loe kolmeni ning jatka mangu.

VOISTLUSED: Mangimaks rohkemate kui kahe mangijaga, kullasta kodulehte

www.catandmouth.game ja me seame teile voistlused valmis.
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