ondoni Bi¢ Beni varjudest Rooma (olosseumi korguvate kaarteni, hiilgavatest fMoskva sibulakuplitest saleda

€iffeli tornini - Ticket to Ride Euroopa viib sind rongiga sajandivahetuse suurlinnadesse. Kas sa leiad julguse

2l labimaks Sveitsi pimedaid tunneleid? $éitmaks MMusta mere praamidel? Voi pustitamaks kauneid rongijaamu

vana impeeriumi hiiglaslikesse pealinnadesse? Jargmine liigutus voib sind teha uheks Euroopa suurimaks
raudteemagnaadiks!

Pakkige oma kohver, lehvitage pakikandjale ning ronige peale!
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Sa hoiad kées Ticket to Ride Euroopa aastapdeva mangutrikkr.

Selle suurendatud versiooniga méingust téhistame me aastatepikkuseid ponevaid rongiseiklusi nii perede kui soprade ringis
tile maailma. Evilise tihelepanu pécrasime detarlsetele vaguninuppudele ning kaunile anendatud kujundusele, mis lisah
méngunaudingut veelgi. Samuti pakkisime suure ponevusega mangukarpi kiik seni ametlikult avaldatud prletikaardid
ning mitmed piletid “Curoopa 1912” laiendist, et teiens tuna parim méngukogemus. Aastapdeva mingutrikiga tahame

tanada koiki oma finne kustumatu toetuse eest lihi aastate.

Meeldivaid ménguelamusi!

Alan R. Moon ja Days of Wonder meeskond

MANCU OSAD + 1 mdngujuhend

o 1 mangulaud Euroopa raudteedega + 1 Days of Wonder vorgukood (mangujuhendi tagakiiljel)

o Varvilised vaguninupud: 45 igast varvist (pruun, punane, lilla, hall ja

sinine) ning moned lisavagunid (enne mangu algust lugeda vagunid ile, # 108 piletikaarti
et mdnqus oleks igaihel 45 vagunit)

55 piletit 6 piletit Ida- 1 pilet kanalist

46 piletit

baasmangust Euroopa 1912

mangulaiendist

,Ticket to Ride

ekspressist with Max”

# 15 varvilist rongijaama
(kolm vagunite varviga thtivat)

# 5 punktimarki
(Uks erinev varv igale mangijale)

= == __ Hoolimata madnguversioonist,
# 1 Euroopa 10} o~ | ~ | e1suurlinnade saab pikamaa- ja tavapiletitel
ekspressi lisakaart R viiteleht holpsalt vahet teha tanu Myt |
Ph T, ) BB TSN kaardi  ulemisse  vasakusse ST - ‘
nurka kantud punktivddrtuse  Tavapiletid Pikamaapiletid
taustavarvi jargi

Lisaks voib monele tavalisele piletikaardile olla
# 110 vagunikaarti kantud ka suurlinna logo. Sellisel juhul on ks voi
molemad pileti linnadest Euroopa suurlinn: London,
Berliin, Moskva, Pariis, Viin, Madrid, Roma, Ateena
ja Ankara




e~ MANCU ULESSEADMINE —~2

Antud iilesseadmise juhend on méeldud baasméingule. Méinguvariantide
,Euroopa 1912"”, ,Mega-Euroopa”, , Euroopa suurlinnad”, mini-laiendi
Ida-ekspress ning kanali ,, Ticket to Ride with Max" promopileti erinevad
reeglimuudatused leiad méngujuhendi l6pust.

o Aseta mangulaud laua keskele. lga mangija votab omale valitud varvi
45 vagunit, kelm sama varvi rongijaama ning vastava punktimargi. lga mangija
asetab punktimargi laua iimber jooksva punktiraja algusesse @). Kui mingija
saab mangu kaigus punkte, liigutab ta sellele vastavalt ka oma marki.

Sega vagunikaardid ning jaga igale méngijale alustuseks 4 kaarti @). Aseta
iilejaanud pakk mangulaua lahedale, podra pealmised viis kaarti 6igetpidi ja lao
nad iiksteise korvale @). Kui voetud vagunikaartide hulgas peaks olema kolm
vdi rohkem vedurit, pannakse koik kaardid maha ning tommatakse uued viis.

Aseta Euroopa ekspressi lisakaart mangijatele meeldetuletuseks digetpidi
mangulaua kdrvale @Y.
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Vota kdik Euroopa logoga piletikaardid ning eralda 40-st tavapiletist
6 pikamaapiletit (vt. manguvariandid). Sega pikamaapiletid ja jaga igale
mangijale pimesi iiks kaart. Koik iillejaanud pikamaapiletid pannakse neid
vaatamata tagasi mangukarpi.

Seejarel sega tavalised piletikaardid, jaga igale méngijale kolm kaarti @ ja
aseta iilejadnud pakk tagurpidi méngulaua korvale (3.

Enne esimese kaigu algust peavad mangijad valima valja piletikaardid, mille
nad endale hoiavad. Alles peab jatma vahemalt kaks piletit, kuid vdib jatta ka
rohkem. Tagasiantavad piletikaardid asetatakse teistele nditamata tagasi karpi.
Nende seas vdib olla nii tavalisi kui pikamaa piletikaarte. Endalehoitavad piletid
jaavad mangu 1opuni teistele varjatult mangijate katte.

Niiiid on mang alustamiseks valmis.
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MANCU EESMARK

Mangu eesmargiks on koguda voimalikult palju punkte. Punkte annavad:
@ kahe korvutiasuvate linnadevahelise tee omastamine;
o piletikaardil kirjasolevate kahe linna vahelise pideva tee omastamine;
e pikima pideva teega kaasnev Euroopa ekspressi lisakaart;
@ ning iga mangu lopus kasutamata jadnud rongijaam.

Mangija kaotab punkte, kui ta ei suuda lopetada kattejdetud piletikaartidel
kirjasolevat teid.

MANCU RAIR

Mangu alustab oma elu jooksul kdige rohkem Euroopa riike kiilastanud
madngija. Seejdrel jatkub mang pdripdeva. Oma kdigu ajal peab mangija
tegema (he (ja ainult Ghe) jargnevast neljast tegevustest:

+ Vagunikaartide tombamine - Mangija voib tdmmata 2 vagunikaarti
(voi ainult Ghe, kui ta votab digetpidi olevate kaartide seast veduri.
Vaata Vedurite erireegleid).

¢ Tee omastamine - Madngija omastab madngulaual oleva tee,
mangides kdest valitud raudtee tihimike varvi ja arvu poolest sobiva
vagunikaartide komplekti. Seejarel paneb mangija Gthe oma vaguni
igale tee tihimikule ning nihutab oma punktimdrki vastavalt saadud
punktidele punktirajal edasi.

¢ Piletikaartide tombamine - Mdngija tombab piletikaartide paki
pealt 3 piletikaarti (4, kui mangitakse Euroopa suurlinnade varianti).
Ta peab neist katte jatma vahemalt ihe kaardi.

+ Rongijaama ehitamine - Mdngija voib ehitada rongijaama ikskaik
millisesse linna, kus seda juba ei ole. Esimese rongijaama ehitamiseks
paneb mangija mangu Ghe Gkskdik mis varvi vagunikaardi ja asetab
oma rongijaama soovitud linna. Teise jaama ehitamiseks on vaja kaht
ning kolmanda ehitamiseks kolme sama varvi kaarti.

Vagunikaartide tombamine

Tavalisi vagunikaarte on kaheksat tiipi, igast tiibist 12,
ja lisaks 14 vedurit. Vagunikaartidega sama varvi on ka
mangulaual linnadevahelised teed - lilla, sinine, oranz,
valge, roheline, kollane, must ja punane.

Mangija saab oma kaigu ajal votta soovi korral kaks
vagunikaarti. Kumbki neist kaartidest voib olla voetud

oigetpidi oleva viie kaardi seast voi tommatud pimesi

pakist. Laualt viie seast valides peab mdngija koheselt tdmbama pakist
sellele asenduse. Kui mangija valib viie kaardi seast veduri, jaab see sellel
kdigul tema ainukeseks tdmmatavaks kaardiks (vaata Vedurid).

Kui mingil mangu hetkel on viiest avatud kaardist kolm vedurid, pannakse
koik viis maha ning asendatakse pakist uutega.

Mangija kdes olevate kaartide arv ei ole piiratud. Kui kaardipakk saab
tihjaks, segatakse mahapandud kaardid uueks pakiks. Kaarte tuleks segada
pohjalikult, kuna enamasti mangitakse kaarte komplektidena.

Ebatdendolisel juhul, kui pakk on tihjaks saanud ning maha pandud
kaarte ei ole, kuna mangijad on enda katte liialt palju kaarte kogunud, ei
saa mangija vagunikaarti votta, vaid peab omastama mone tee, tombama
piletikaarte voi ehitama jaama.

Vedurid

Vedurid on mitmevarvilised ning kdituvad mangus
vabalt valitud kaartidena. Vedurikaardi voib manqu
tuua ikskaik mis varvi vagunikomplektiga. Nad on
vajalikud ka praamiteede omastamisel (vaata Praamid).

Kui mangija valib viiest digetpidi olevast kaardist vedurikaardi, on see
ainuke kaart, mille ta sellel kdigul votta saab. Kui vedurikaart juhtub
asendama just voetud kaarti voi kui vedur on juba viie kaardi seas, kuid
seda ei voeta esimesena, ei saa seda votta teise kaardina. Kui mingil
mangu hetkel on viiest avatud kaardist kolm vedurid, pannakse kéik viis
maha ning asendatakse pakist uutega.

Markus: Juhul kui mangijal on piisavalt 6nnelik kasi ning ta tombab pimesi
pakist esimese kaardina veduri, loeb see ikka Ghe kaardina ja ta saab voi-
maluse votta ka teine kaart.

Teede omastamine

Tee on pidev rida varvilistest (monel juhul ka hallidest) tihimikest kahe
naaberlinna vahel.

Tee omastamiseks peab mangija tooma mangu komplekti kaarte, mis nii
varvilt kui arvult sobivad tihimikega valitud teel. Moned teed vajavad ka
eraldi vedurikaarte ning enamus teedest nouab teatud varvi komplekti (vt.
ndide 1). Halli varvi teid voib omastada suvalise sama varvi komplektiga
(vt. ndide).

Tee omastamise jdrel asetab mangija igale tee tihimikule ihe oma
plastvaguni. Kdik omastamisel kasutatud kaardid pannakse maha. Seejarel
ligutab mangija oma punktimdrki saadud punktide vorra edasi vastavalt
punktitabelile mangulaual.

Mangija vaib omastada iikskdik millise vaba tee laual. Ta ei pea iihendama
neid varem omastatud teedega. Uhe kaigu ajal saab mangija omastada
vaid Uhe tee.

Mangija peab omastama tee kogu pikkuses. Nditeks ei saa asetada
kolmesele teele kahte vagunit ning oodata kolmanda panemisega jargmise
kdiguni.




INALVE 1

Kolmese kollase tee omastamiseks
voib mangija tuua mangu jargnevad
kaardikombinatsioonid:
kolm kollast kaarti;
kaks kollast kaarti ja iihe veduri;
iihe kollase vaguni ja kaks vedurit;
voi kolm vedurit.

Kaksikteed

Moned linnad on hendatud
kaksikteega (kaks paralleelset
sama pikka teed). Uks mangija
ei saa omada molemat samade
linnade vahel olevat teed.

INALVE a

Kahese halli tee vodib
madngija omastada,
tuues mangu kaks punast kaarti;
iihe kollase kaardi ja ithe veduri;
voi kaks vedurit.

J )
NUFURTS :
e-kaksiktee

K. 4 R

Markus: Kahe voi kolmekesi mangides, saab kasutada vaid iht kaksik-
teest. Mdngija voib omastada likskoik kumma kahest linnadevahelisest
teest, kuid teine tee on sellisel juhul teistele méangijatele keelatud.

Praamid

Praamid on erilised hallid teed, mis (hendavad
naaberlinnu veekogu kaudu. Need tunneb lihtsalt dra w - B
veduripildi jargi vahemalt Ghel tee tihimikul. .

Praamitee omastamiseks peab mangija tooma mangu Ghe vedurikaardi
iga veduri pildi kohta tee tuhimikel ning lisaks vastava arvu sobivat varvi
vagunikaarte.

Smiirna ja Palermo vahelise praamitee omastamine néuab nelja sama varvi
vagunikaarti ning kahte vedurit.

Tunnelid

Tunnelid on erilised teed, mille tunneb kergelt dra
silmapaistvate tunnelimdrkide ning igat tdhimikku
umbritseva iseloomuliku joone abil.

Tunnelid teeb eriliseks see, et mangija ei saa kunagi taiesti kindel olla, kui
pikka teed ta parasjagu omastama hakkab!

Tunneli omastamise katseks peab mangija panema mdngu tee pikkusele
vastava arvu sama varvi kaarte. Seejdrel poodratakse mber kolm
vagunikaartide paki peal olevat kaarti. Iga Umberkeeratud sama varvi
kaardi kohta, mis tunneli omastamiseks kulutati, peab madngija lisama
komplektile Ghe sobiva vagunikaardi (voi veduri). Alles siis saab mangija
tunneli edukalt omastatud.

Kui mangijal ei ole sobivat vagunikaarti lisada (voi ei soovi ta seda teha),
votab ta kaardid tagasi kdtte ning tema kaik [6ppeb.

Kaigu 16pus pannakse kolm tommatud kaarti maha.

Tuleb meeles pidada, et vedurid on mitmevarvilised vabalt valitud
kaardid. Seega sobib iga tunneli omastamise tottu tommatud vedurikaart
automaatselt valjakdidud kaardikomplektiga, mistéttu peab madngija
lisama komplektile ihe kaardi.

Kui mangija Uritab omastada tunnelit ainult vedurikaartidega, peab ta




Tuues mangu 2 punast kaarti,
tommati iiks punane kaart:
vaja on veel iiht punast kaarti.

Tuues mangu 2 rohelist kaarti,

vaja on veel iiht rohelist kaarti.

Tuues mangu 2 vedurikaarti,
tommati iiks vedur:
vaja on veel iiht vedurit.

tommati iiks vedurikaart:

lisama kaardi (mis sellisel juhul peab olema vedur) vaid juhul, kui kolme
tommatud kaardi seas juhtub olema vedurikaart.

Haruldasel juhul, kui tunneli omastamisel on nii pakis kui ka kdrvalepandud
kaartide seas vahem kui kolm kaarti, voetakse vaid olemasolevad kaardid.
Kui kaarte koguvate mangijate tottu ei ole vaba Ukski kaart, saab tunneli
omastada riskimata uute kaartide lisamisega.

Piletikaartide tombamine

Mangija voib kulutada oma kdigu piletikaartide

tombamiseks. Selleks tombab ta piletikaartide
pakist pimesi 3 (4, kui mangitakse Euroopa
suurlinnade varianti) uut kaarti. Kui kaarte on
jaanud pakki vahem kui kolm, votab mangija vaid
saadavalolevad kaardid.

Mdngija peab enda katte jatma vahemalt Ghe
kaardi, kuid voib endale hoida kaks voi koik kolm.
Tagasiantavad kaardid asetatakse kaardipaki alla.
Alleshoitud piletikaardid jadvad mangu I6puni mangija
katte. Hilisematel piletikaartide tombamisel ei ole voimalik neid dra anda.

Piletikaardil nimetatud linnad esindavad mangijate reisisihte. Need
kaardid voivad lopuks osutuda nii punktilisadeks kui ka -trahvideks. Kui
mangija on mdngu l6puks tekitanud enda plastvagunitest kaardil margitud
linnade vahele pideva tee, liituvad ta punktisummale kaardil margitud
punktid. Kui ta ei ole mangu Iopuks linnu Ghendanud, kaardil olevad punktid
lahutatakse.

Piletikaardid hoitakse mdngu [6puni saladuses. Mdngija kdes olevate
piletikaartide arv ei ole piiratud.

Rongijaamade ehitamine

Rongijaam lubab omanikul kasutada Ght ning ainult Ght
teisele mangijale kuuluvat teed, mis tuleb linna vai viib sellest
vdlja, et aidata tal Ghendada piletikaartidel olevaid linnu.

Jaamu saab ehitada ikskaik millisesse vabasse linna isegi
juhul, kui selle mbruses ei ole Ghtki omastatud teed. Uhte linna ei saa
kunagi ehitada kahte jaama.

Mangija saab kdigu jooksul ehitada maksimaalselt Ghe ning mangu
jooksul kokku kolm jaama.

Esimese jaama ehitamiseks paneb madngija mangu Uhe suvalise
vagunikaardi ning asetab rongijaama soovitud linna peale. Teise jaama
ehitamiseks paneb madngija mangu kaks sama varvi vagunikaarti ning
kolmanda ehitamiseks komplekti kolmest tkskaik millisest sama varvi
vagunist. Naqu tavaliselt, saab ka jaama ehitusel asendada vagunikaarte
veduritega.

Kui mdngija kasutab Ght jaama Ghendamaks mitut piletikaartidel olevat
linna, peab ta koigi kaartide jaoks kasutama sama teed. Rongijaama
omanik peab alles mangu l6pus otsustama, millist teed ta kasutada tahab.

Mangija ei ole kohustatud jaamu ehitama. Iga kasutamata jadnud
jaama eest saab ta mangu lopus neli lisapunkti.




MANCU LOPP

Kui Ghe mdngija varviliste vagunite arv jouab kahe
voi vahemani, saab iga mangija, nimetatud mangija kaasa arvatud, teha
ihe viimase kdigu. Seejarel mang I6ppeb ning kdik mdngijad arvestavad
kokku oma punktid.

Punktide arvutamine

Mangijad peaksid olema mangu jooksul dra markinud juba omastatud
teede eest saadud punktid. Et vigade puudumises kindel olla, v6ib iga
mangija teede eest saadud punktid uuesti kokku lugeda.

Seejarel avavad mangijad kdik oma piletikaardid. Mangijad peavad niid
otsustama, milliseid raudteid nende laualolevad rongijaamad kasutavad:
iga jaam lubab omanikul kasutada Ght (ja ainult Ght) teisele mangijale
kuuluvat teed selle linna teedevérqustikus, et lopetada piletikaardil
kirjasolev tee.

Et oleks lihtsam meelde jatta, milline tee valiti, tdsta jaam otsapidi
kasutatava tee peale. Raudtee kuulub niiid piletikaartide arvestuses justkui
molemale mangijale (voi rohkematele, kui jaamu oli tee peal rohkem).

Markus: Jaamast ei ole kasu, kui tema imber ei ole htegi méne teise
mangija poolt omastatud raudteed.

Edukalt tdidetud piletikaardid lisatakse madngija punktisummale.
Taitmatajaanud  piletikaartide  punktivaartus lahutatakse madngija
punktisummast.

Iga kasutamata jaam mangija varudes lisab talle neli punkti.

Viimaks saab madngija (voi mangijad), kellel on laual pikim pidev tee,
10 punkti Euroopa ekspressi lisakaardi eest. Teepikkusi hinnates ja vorreldes
votta arvesse vaid sama varvi plastvagunitest pidevad teed. Pidev tee v6ib
teha ringe ning labida korduvalt Ghte linna, kuid sama teeldiku ei tohi sama
pikima tee arvestamisel korduvalt kasutada. Jaamad voivad véimaldada
labipadsu ule kaasmangijate teede, kuid nende teede vagunid ei Idhe
pikima tee arvestamisel arvesse. Kui mitmel mangijal on sama pikk tee,
saab igaliks neist Euroopa ekspressi kaardist 10 punkti.

TEE PIKKUS PUNKTID
1)
0l

@

Suurima punktisummaga mangija voidab mangu.

Kui kahe mangija punktid on vordsed, voidab mangija, kellel on rohkem
l6pule viidud piletikaarte. Ikka veel pisiva viigi korral véidab mangija, kes
kasutas mdngu jooksul véhem jaamu. Kui isegi siis on mangijad veel viigis,
voidab mangija, kellele kuulub Euroopa ekspressi kaart.

LOPP-PUNKTIDE ARVUTAMINE

Piletikaartide
lisapunktid

4 punkti iga allesjaanud
jaama eest

Euroopa ekspressi
lisapunktid

LOPP-
= PUNKTID




MANCUVARIANDID —

Kuigi voimalusi karbispeituvate piletikaartide kasutamiseks on piiramatult, toome dra kolm enda

lemmikut:

Lisakaartide kasutamine

Uhine kdikidel variantidel:
# Algkasi: 4 vagunikaarti
& Punktiboonus: Euroopa ekspress

© EUROOPA 1912 —>

Sa vdid mangu lisada ka 7 lisapiletit (6 Ida-ekspressist ning 1 kanalist "Ticket to Ride with Max").

Selleks jalgi allolevas juhendis toodud logosid kaartide nurkades ning loe 1abi manguvariandi

< KLASSHA —°

4 Kasuta kdiki "Euroopa" logoga piletikaarte,

juhis.

4 Mangu algul: igale mangijale 1 pikamaa ja 3 tavalist piletit
(kdik iilejadnud pikamaa piletikaardid pannakse neid

vaatamata tagasi mangukarpi),

4 lga médngija peab katte jatma vahemalt 2 piletikaarti
(iikskdik, mis tiiiipi). Kdik tagasiantavad piletikaardid
pannakse neid vaatamata tagasi mangukarpi,

Ainuke muudatud selles variandis on kasutatavad
piletikaardid: asenda Euroopa logoga kaardid 1912 logo
kandvate kaartidega (6 pikamaa ja 49 tavalist piletikaarti).

4 Kasuta kdiki "1912" logoga piletikaarte,

4 Mangu algul: igale mangijale 1 pikamaa ja 3 tavalist piletit
(kdik iilejadnud pikamaa piletikaardid pannakse neid
vaatamata tagasi mangukarpi),

4 lga mangija peab katte jatma vahemalt 2 piletikaarti
(iikskaik, mis tiiiipi). Kdik tagasiantavad piletikaardid
pannakse neid vaatamata tagasi mangukarpi,

4 Méangu kdigus: tdmba 3 kaarti, jata katte vaihemalt 1.

Koik muud reeglid jadvad saamaks.

4 Mangu kdigus: tomba 3 kaarti, jata katte vahemalt 1.

See variant kasutab kdiki piletikaarte nii Euroopa kui

1912 logoga (12 pikamaa ja 89 tavalist piletikaarti).

4 Kasuta kdiki "Euroopa" vdi "1912" logoga piletikaarte,

4 Méngu algul: igale mangijale 2 pikamaa piletit. Mangija voib
katte jatta kas iihe vai ei iihetegi, kuid mitte mdlemat. Kdik
iilejadnud pikamaa piletikaardid pannakse neid vaatamata

tagasi mangukarpi,
seejarel

4 Igale mangijale 5 tavalist piletit. Mangijad, kes jatsid
katte pikamaapileti, peavad jatma katte vahemalt 2, teised

mangijad vahemalt 3 tavalist piletikaarti,

pannakse piletikaartide paki alla,

Kdik muud reeglid jidvad samaks

Registreeri oma lauamang

Vvorgukood on eraldi
lehel!

Avasta enda jaoks Days of Wonders Online - vérgupdhine
lauamanguseltskond, kus mangivad KOIK sinu sdbrad! Registreeri mang
kodulehel www.daysofwonder.com avastamaks kdiki ménguvariante, uusi
mangulaudasid ja paljut muud. Lihtsalt klopsa nupul "New Player" ja jargi
edasisi juhiseid.

= www.daysofwonder.com i=s

' © 2004-2021 Days of Wonder, Inc.

4 Méngu kdigus: tdmba 3 kaarti, jata kitte vahemalt 1.

—_—

See variant kasutab 45 suurlinnade piletikaarti nii Euroopa kui
1912 logodega. Pikamaa piletikaarte ei kasutata.

4 Aseta Euroopa suurlinnade viitekaart meeldetuletuseks
koigile nahtavale,

4 Kasuta koiki "Big Cities" logoga piletikaarte
4 Médngu algul: lgale mangijale 5 piletikaarti,
4 Iga mangija peab katte jatma vahemalt 2 piletikaarti

4 Koik tagasiantud tavalised piletikaardid segatakse ning
pannakse piletikaartide paki alla,

4 Koik tagasiantud tavalised piletikaardid segatakse ning

4 Mangu kaigus: tomba 4 kaarti, jata katte vahemalt 1.

Koik muud reeglid jidvad saamaks.

Erilised tanud Alanilt ja DoW meeskonnalt kdigile, kes kaasa aitasid:

Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan,
Brian Fealy, Dave Fontes, Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark Noseworthy,
Mike Schloth, Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony Soltis,
Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist.

Tegijad
Mangu kujundus
Alan R. Moon

Geograafiline mérge: Me iiritasime tipselt esitada Euroopa poliitilisi piire aastal
1901 ning kaardile kanda linnade nimed tolle aja kohalikus keeles. Me olime
sunnitud siiski linnade asukohti mingumehhaanika tottu natukene muutma.

Illustratsioonid Julien Delval
Graafiline kujundus Cyrille Daujean

,Days of Wonder",, Days of Wonder" logo ja, Ticket to Ride" on ettevdtte Days of Wonder registreeritud kaubamargid. Koik digused kaitstud.




