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Mängu käik:

Sega ülesandekaartide 
pakk ning aseta see tagurpidi 

lauale.

Esimene mängija, 
kes torni lõpetab hüüab 

„Abrakadabra!“ 
Kui ta lahendas ülesande korrektselt, 

saab ta ülesandekaardi endale. 
Kui ta eksis, on ta selleks vooruks mängust 
väljas ning peab vaatama, kuidas teised 

mängijad ülesannet lahendavad.

Pärast ülesande edukat lahendamist algab 
uus voor ning pööratakse ümber uus 

ülesandekaart.

Ese loetakse 
peidusolevaks, kui see on üleni või 

osaliselt kaetud teise esemega  
(küljelt vaadates).

Esemed, mis on kaardil ümbritsetud 
kollaste tähekestega peavad saama 
täidetud. See tähendab, et neisse 
peab peitma vähemalt ühe eseme.

MÄNGU ÜLESSEADMINE:
Iga mängija saab 
1 torukübara, 
1 punase topsi, 
1 oranži toru, 

1 rohelise mündi,
1 valge jänese.

MÄNGU LÕPP:
Mäng kestab, kuni üks mängija saab endale 

viienda kaardi.

MÄNGU OSAD:
1 mängujuhend

4 musta torukübarat
4 punast topsi
4 oranži toru

4 rohelist münti
4 valget jänest

55 ülesandekaarti.

Edasijõudnutele Mänguvariandid:

15
min

6+

Igas voorus pööratakse ümber paki pealmine 
kaart. Mängijad püüavad enne teisi paigutada 
oma esemed kaardi järgi torni 3 reegli alusel:
- kaardil värviliselt kujutatud esemed peavad 

olema tornis nähtaval;
- kaardil hallina kujutatud esemed peavad olema 

tornis mingi teise eseme sees;
- kaardilt puuduolevad esemed tuleb panna 
kõrvale ning neid ei tohi torni ehitamisel 

kasutada.

MIS ON NÄHTAVAL?

Mis on peidus?

Ese on loetakse nähtavalolevaks, kui 
ese on külje pealt üleni nähtaval.

Mängijad võivad kokku  
leppida ka alternatiivsetes mängu 

lõputingimustes:
- Paki lõppemisel võidab mängija, kes on 

kogunud enim kaarte.
- Mäng võib lõppeda viiest erineva kaartide 

hulga kogumisel.
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