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Mangu Osad: - 48 doominoklotsi

- 4 koduklotsi (tiks pool maastikuga, teine nummerdatud)

- 43D lossi (1 roosa, 1 kollane, 8 puidust kuningat 4 eri v'arv'lst »
. . (2 roosat, 2 kollast, 2 rohelist ja 2 sinist)
1 roheline, 1 sinine)

WL

: : -0 Seejarel tommatakse pakist kuningate arvuga
S1sse’uhatus sama hulk doominoklotse (kolme mangijaga kolm,
Kuningas, kes soovib oma piire laiendada, peab pari- kahe ja nelja mangijaga neli) ning asetatakse need,
mate palade jahil pidevalt uurima nii nummerdatud pool peal, karbi korvale ritta. Klotsid
viljapoldusid, jarvi kui ka magesid. paigutatakse alati numbrite jarjekorras (vaikseima
Kuid ole ettevaatlik - parimaid maa- numbriga iileval). Pirast jarjestamist pooratakse
tiikke jahivad teisedki. klotsid iimber.

Markus: enne esimest mangu pane

2 @ Uks mangija votab koik kuningad enda kitte ja
segab need peos hoides. Seejirel votab ta need sealt
Man g N ee Smark iikshaaval pimesi vilja. Votmise jarjekorras asetavad

— mingijad oma kuninga(d) valitud doominoklotsi
peale reas. Igal klotsil voib olla vaid iiks kuningas,
mis tihendab, et viimasel mingijal ei ole voimalust
valida (2 mangijaga valib kumbki mangija 2 doomi-
noklotsi).

kokku papist lossid.

Paiguta oma doominoklotsid 5x5
ruudustikku nonda, et nende eest saaks voimalikult
palju punkte.

Mingn
filesseadmine

Aseta mangukarp lauale
paremal asuval pildil ndida-
tud moel.
Iga mingija votab:

* 2 mangijaga: kaks valitud Maingija, kelle kuningas on koige iilemisel doomino-

varvi kuningat. klotsil, alustab mangu.
 3-4 mangijaga: iihe valitud virvi kuninga.

- @ Kui kéik klotsid on valitud, moodustatakse eel- ®
mise rea korvale uus, jirgides eelmainitud reegleid.

Mingu kiik

Kaigujarjekorra maarab kuningate asukoht klotsi-
reas.

T: b it ised t d:
Iga mangija votab koduklotsi (ruudukujulise) ning a peab sooritama jargmised tegeviise

valitud varvi lossi. Mangijad asetavad klotsi oigetpidi
enda ette ning lossi selle peale.

Klotsid segatakse pohjalikult, numbrid pealpool,
ning asetatakse sama pidi pakina mangukarpi:
e 2 mangijaga: eemalda mangust pimesi 24 klotsi.
Kasutatakse vaid allesjaanud 24 klotsi.
e 3 mangijaga: eemalda mangust pimesi 12 klotsi.
Kasutatakse vaid allesjaanud 38 klotsi.
* 4 mangijaga: kasuta koiki 48 klotsi.
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(D) 1) Paiguta valitud klots reeglitele vastavalt oma

kuningriiki.
Q 2) Vali uuest reast iiks doominoklots, asetades
sellele oma kuninga.

Seejarel voib kaigu teha mangija, kelle kuningas on
jargmisel doominoklotsil

ning sedasi edasi, kuni koik

mangijad on oma kaigu soo-

ritanud.

Kahekesi mangides soori-
tavad molemad mangijad
kaks kaiku, molema kuninga
puhul ithe.

Seejarel moodustatakse uus
klotsirida ning mang jatkub
uue vooruga.

Mang kestab 3-4 mangija puhul 12 kdiku ning 2 man-
gija korral 6 kdiku (kumbki mingija sooritab igas
voorus kaks kaiku).

Paigutusreeglid:

Mangijad rajavad oma kuningriiki 5x5 ruudustikku
(iga klots koosneb kahest ruudust).

Doominoklotsi enda kuningriiki paigutamiseks peab
mangija:

o iihendama selle enda lossi kiilge (koduklotsi kiilge

voib ithendada iikskoik millist tiiiipi maastiku),

¢ voi ilhendama selle sama maastikuga ruudu kiilge.
Klotsi voib kuningriiki paigutada nii horisontaalselt
kui vertikaalselt (vaid itks maastik peab iihendamisel
sobima).

Kui mangija ei saa klotsi oma kuningriiki paigutada,
peab ta sellest loobuma.

Koik doominoklotsid peavad mahtuma 5x5 ruudule.
Kui halva planeerimise tulemusena ei ole voimalik
valitud klotsi kuhugi paigutada, peab mangija sellest
loobuma.

Mingu 10py

Kui viimane rida doominoklotse on lauale asetatud,
algab viimane voor, kus mangijad sooritavad vaid
O 1 kiigu.

Igal mangijal peaks parast viimast kaiku olema enda
ees 5x5 ruudustikus kuningriik, milles voib kehva
paigutamise tulemusena esineda auke.

Iga mangija arvutab kokku enda punktid:

o Kuningriigid koosnevad erinevat tiilipi maatiikki-
dest (sama maastikuga vertikaalselt vo6i horison-
taalselt ithendatud hulk ruute).

o Iga maatiikk annab mangijale RUUTUDE ARVU ja
samal maatiikil olevate KROONIDE ARVU korru-
tise jagu punkte (vaata mangujuhendi tagust).

¢ Maingijal voib sama maastikuga maatiikke olla ka
mitu.

o Kroonideta maatiikid voidupunkte ei anna.

e Maingija arvutab kokku koikidelt kroonidega maa-
titkkidelt tulevad punktid.

Suurima punktihulgaga mangija voidab.

Viigi voidab mangija, kelle kuningriigis on suurim
maatiikk (ei ole oluline, et sellel oleks kroone).

Kui mangijad on ikka veel viigis, voidab viigi mangija,
kel on rohkem kroone.

Kui mangijad on ka parast seda viigis, jaavad nad
viiki.
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