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Mangu osad

e Uks mangulaud (punktirada karbi sisekiiljel)

® 84 kaarti

e 36 haaletusmarki 6 erinevat varvi, numbritega 1 kuni 6
® 6 puidust janest (rabbeeple'd!)

lga mangija valib the janese ning asetab selle punktiraja 0-kohale. Sega koik 84 kaarti
ning jaga igatihele pimesi 6 kaarti. Ulejaénud kaardid ja&vad tagurpidi pakina lauale.

® 4 mangija korral v6tab iga mangija 4 haaletusmarki (numbritega 1 kuni 4)
e 5 mangija korral v6tab iga mangija 5 haaletusmarki (numbritega 1 kuni 5)
e 6 mangija korral v6tab iga mangija 6 haaletusmarki (numbritega 1 kuni 6)

Mérkus: Ara néita enda kées olevaid kaarte kellelegi.

Mangu kaik

Jutuvestja

Uks mangijatest on igal kaigul jutuvestja. Ta vaatab enda kées olevaid kuut kaarti,
valib neist tihe ning (tleb selle kohta valjult iihe vihje (kaarti sealjuures teistele man-
gijatele néitamata).

Vihje vdib olla taiesti suvaline - see vdib koosneda Uhest voi rohkemast sonast voi
isegi vaid haalitsusest. Vihje vdib olla vélja mdeldud voi inspireeritud ménest teosest
(luuletus, laulusalm, filmi pealkiri, vanasdna jne).

Kes on jutuvestja esimeses voorus? Méngija, kes tuleb esimesena maone vihje peale,
saab esimesel kéigul jutuvestjaks.

Jutuvestjale kaardi valimine

Teised mangijad valivad oma 6 kaardi seast ihe, mis jutuvestja poolt 6eldud vihjega
kdige paremini sobib.

Seejarel annavad kdik enda valjavalitud kaardi teistele mangijatele naitamata jutu-
vestjale.
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Jutuvestja segab enda poolt valitud ning saadud kaardid ning laotab need suvalises
jarjekorras oigetpidi lauale. Kdige vasakule jaav kaart saab numbri 1, temast parem-
poolne 2 jne...

Leia jutuvestja pilt: hddletus

Teiste mangijate eesmargiks on lauale laotatud piltide seast leida jutuvestja poolt va-
litu. Iga mangija haaletab salaja kaardi poolt, mida ta usub jutuvestja omaks (jutu-
vestja ise ei haéleta).

Selleks asetavad mangijad tagurpidi enda ette valitud numbriga haaletusmargi. Kui
koik on mérgi valinud, pdératakse need Umber ning asetatakse vastavate piltide
juurde.

Mérkus: Méngija ei vbi kunagi haéletada enda pildi poolt.

Punktid

o Kui kdik mangijad arvasid jutuvestja kaardi digesti voi ei teinud seda mitte keegi, jaab
jutuvestja punktideta ning koik Ulejaé@nud méngijad saavad 2 punkti.

e |gal teisel juhul saab jutuvestja ja iga méngija, kes pildi digesti &ra arvas, 3 punkti.
® |ga méangija (vélja arvatud jutuvestja) saab 1 punkti iga haale eest, mis tema kaar-
dile anti.

Mangijad liigutavad oma janeseid punktirajal vastavalt saadud punktide arvule.
Vooru 16pp

Iga méngija vdtab uue kaardi (kdes peab olema 6 kaarti). Jargmise vooru jutuvestjaks
saab eelmisest vasakul istuv mangija (jutuvestja jérg ldheb péripdeva edasi).

Mangu lopp

Méng 16ppeb, kui pakist tdmmatakse viimane kaart. Mangija, kes on jdudnud punkti-
rajal kdige kaugemale, on vaitja.
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Vooru naide

Laua Umber istub 5 méngijat: Julia, Mattias, Nils, Lea ja Too-
mas. Julia on esimene, kes leiab k&esolevast pildist inspireeri-
tuna sobiva lause.

Seega alustab ta esimest vooru jutuvestjana.’
Vihje, mille ta koigile Utleb on: “Kus on &nn?” viidates sellega
Prantsusmaa filmile “Onn on aasal’ (“Le bonheur est dans le

pré’).

Parast vihje kuulmist, valivad teised mangijad enda kaest
kaardi, mis sobiks Julia poolt 6elduga kdige paremini.

Lea kaes on jargmised 6 kaarti:

Nende kuue seast valib ta kolmanda, mis tema jaoks Uhtib jutuvestja vihjega kdige pa-
remini. Ta annab selle kaardi Juliale.
Mattias, Nils ja Toomas valivad samuti kaardi ning annavad need Juliale.

Jutuvestja segab saadud kaartide hulka enda valitud kaardi ning asetab need lauale.

lga mangija (v.a. jutuvestja) saab haaletada, mida ta peab Julia kaardiks.

Kui koik on valinud, poératakse hadletusmargid Gmber.

Vaid Lea arvas Gigesti ara Julia kaardi (number 4). Seega saavad nad kumbki 3 punkti.
2 mangijat on hadletanud Lea kaardi poolt, mistttu ta saab veel 2 punki.

Toomas saab 1 punkti, kuna (iks mangija haaletas tema kaardi (number 3) poolt.

o

Selle vooru I6puks saab Lea kokku 5, Julia 3 ja Toomas 1 punkti. Mattias ja Nils punkte
ei kogu, kuna nad ei arvanud digesti ara Julia kaarti ning nende valitud kaartide poolt
ei haaletanud (ikski mangija.

Jargmisel voorul on jutuvestjaks Toomas, kuna ta istub Juliast vasakul.

Vihjed

Kui jutuvestja antud vihje kirjeldab pilti liialt tapselt, arvavad kdik méngijad selle ara
ning ta ei saa Uhtegi punkti.

Sama kehtib ka vastupidise korral — kui tema vihjel on pildil kujutatuga liga vahe uhist,
on téendoline, et keegi selle poolt ei haéleta ning punktid jaévad jélle saamata.

Seega on jutuvestja tlesandeks leida vihje, mis ei oleks liialt iimne ega liialt tldine, et
vaid mdned, kuid mitte kéik, mangijad pildi digesti ara arvaksid. Alguses vdib see olla
vordlemisi keeruline, kuid mdne vooru pérast on inspiratsiooni kerge leida.

Variandid

3 mangijat: iga mangija saab 7 kaarti, mitte 6. lga mangija, peale jutuvestja, annab
uhe asemel 2 kaarti. Seega on Idpuks laual 5 kaarti.

Loendamine: kui vaid tiks mangija arvas Gigesti ara jutuvestja kaardi, saavad mdle-
mad kolme punkti asemel 4 punkti.

Pantomiim vo6i laul: selle variandi puhul peab jutuvestja teistele oma kaardi vihje
andma laulu, meloodia vdi kehakeele abil. Ulejaanud mangureeglid jaédvad samaks.

Lopuks ei takista miski mangijatel endil erinevaid variante segada, moodustades en-
dale sobivad mangureeglid.
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