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Set up
Take the 4 rulers. Place them on the edge of the table, face up. 
These rulers will assist you during the game. Shuffle the 60 cards 
and place them with the “symbol” face up in the middle of the 
table in a draw pile. The game can start.

Object Of the game
Be the first player to collect 8 cards by giving the right answer  
to the questions. 

IntrOductIOn 
Who’s the biggest? Who’s the slowest? Be the fastest player  
to find the animal which corresponds to the question!

   • 1 set of game rules 
 • 60 cards
 • 4 animal classification rulers

cOmpOnentS:



Object Of the game
Be the first player to collect 8 cards by giving the right answer  
to the questions. 

rOund Of game
The youngest player turns the first card of the draw pile over 
and places it next to the pile with the “animal” side visible.
All players then examine the upturned card and the back of the 
card still on the draw pile. 

What’s next?
A symbol appears on the back of the draw pile.  
There are 4 different symbols : 
The ruler for length
The weight for weight
The heart for longevity
The timer for speed
The upturned card shows 3, 4 or 5 animals.
Players must answer aloud the question on the card and,  
as quickly as possible, point to the right animal.



Which animal is the shortest?

Which animal is the longest?

Which animal is the lightest?

Which animal is the heaviest?

Which animal has the shortest lifespan? 

Which animal has the longest lifespan?

Which animal is the slowest?

Which animal is the fastest?



And then…
If you are the fastest player, you win the card.  
Then a new card is turned over. 
If  you are wrong, you must put back one of your cards  
(if you have one) under the pile.

end Of the game
The first player to collect 8 cards wins the game.

VarIatIOnS
Off your head
Before you start a game, store away the rulers and use them only 
to check in doubt.

Trickier
Instead of one card, turn over 2 cards next to the draw pile.



anImalS characterIStIcS

31 mph

0.5 in

199 mph

89 in

11 mph

551 in

44 years

13 lbs

53 years

57 300 lbs

56 days

70 MG

BAld EAglE
All Major Continents

grEy WhAlE
North Pacific Ocean

BEE 
Europe



43 mph
1.6 in

22 mph

102 in

40 mph
110 in

21 years

33 lbs

45 years
1 100 lbs

20 years
7 g

BAT 
Europe

BOA CONSTrICTOr
Central and South America

drOMEdAry
Africa



7 mph
8 in

27 mph
87 in

15 mph
0.3 in

15 years
2 lbs

28 years
260 lbs

1 year
15 MG

BrOWN CrAB
Europe

dOlPhIN
All Major Oceans

lAdyBug 
All Major Continents



0.2 mph
0.4 in

30 mph
19 in

25 mph
236 in

5 years
15 MG

9 years
5 lbs

65 years
11 000 lbs

ANT 
Europe

rABBIT
Europe

ElEPhANT
Africa



43 mph
268 in

8 mph
3.5 in

12 mph
75 in

36 years
4 400 lbs

3 years
25 g

35 years
243 lbs

grEAT WhITE ShArk
All Major Oceans

hOuSE MOuSE
Europe

SEAl
Northern hemisphere 



0,4 mph
11 in

56 mph
83 in

21 mph
67 in

60 years
9 lbs

18 years
417 lbs

38 years
310 lbs

hErMANN’S TOrTOISE
Europe

lION
Africa

gOrIllA
Africa
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Note: Weights, lengths, and lifespans  
in the game are based on the average values

for adult animals of the species listed. 
Speeds are based on average maximum speeds.

35 mph
91 in

19 mph
200 in

30 years
772 lbs

33 years
705 lbs

BrOWN BEAr
Europe

CrOCOdIlE
North and central America
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PréParation
Prenez les 4 réglettes. Placez-les en bordure de table face 
visible. Ces réglettes vous serviront d’aide au cours de la 
partie. Mélangez les 60 cartes et placez-les face “symbole” 
visible au milieu de la table pour former une pioche.
La partie peut commencer.

But du jeu
Collectez 8 cartes pour gagner la partie en répondant 
correctement aux questions posées. 

Qui est le plus grand? Qui est le plus lent? 
Soyez le plus rapide à trouver l’animal qui correspond à  
la question!

Matériel de jeu:  • 60 cartes 
 • 4 réglettes de classement des animaux
 • Règles du jeu



tour de jeu
Le joueur le plus jeune retourne la première carte  
de la pioche et la place face “animaux” visible, à côté  
de la pioche. Tous les joueurs analysent la carte révélée 
et le dos de la carte qui est encore sur la pioche.

Comment ça se passe? 
Au dos de la pioche est représenté un symbole. 
Il y en a 4 différents : 
- la règle pour la Longueur
- le poids pour le Poids
- le coeur pour la Longévité
- le compteur pour la Vitesse
Sur la carte retournée sont représentés 3, 4 ou 5 animaux. 
Les joueurs doivent répondre à la question associée à voix 
haute le plus vite possible : 



Quel est l’animal le plus petit ?

Quel est l’animal le plus grand ?

Quel est l’animal le plus léger ?

Quel est l’animal le plus lourd ?

Quel est l’animal qui vit le moins longtemps ?

Quel est l’animal qui vit le plus longtemps ?

Quel est l’animal le plus lent ?

Quel est l’animal le plus rapide ?



Et après … 
Le joueur le plus rapide remporte la carte puis retourne 
une nouvelle carte.
Si le joueur s’est trompé, il doit remettre une de ses cartes 
(s’il en a) sous la pioche.

Fin du jeu
Le premier joueur qui collecte 8 cartes gagne la partie.

Variantes
De tête : 
Avant de commencer la partie, rangez les 4 réglettes et ne 
les utilisez que pour vérifier qui gagne en cas de doute.

Plus dur : 
Retournez 2 cartes au lieu d’une à côté de la pioche.



données aniMaux

50 km/h
13 mm

320 km/h
2,27 m

18 km/h
14 m

44 ans
6 kg

53 ans 
26000 Kg

56 jours
70 mg

AigLE RoyAL
Tous les principaux continents 

BALEinE gRiSE
Tous les océans

AbeILLe 
europe



70 km/h
4 cm

36 km/h 
2,60 m

65 km/h
2,80 m

21 ans
15 kg

45 ans
500 kg

20 ans
7 g

ChAuvE-SouRiS  
europe

BoA ConSTRiCToR
Amérique Centrale et Amérique du Sud

DRomADAiRE
Afrique



12 km/h
20 cm

44 km/h
2,20 m

24 km/h
7 mm

15 ans
1,5 kg

28 ans
118 kg

1 an
15 mg

TouRTEAu 
europe

DAuPhIn 
Tous les océans

CoCCinELLE 
Tous les principaux continents 



0.3 km/h
10 mm

48 km/h
50 cm

40 km/h
6 m

5 ans
10 mg

10 ans
2,3 kg

65 ans
5000 kg

FouRmi moiSSonnEuSE
europe

LApin DE gAREnnE
europe

eLéPhAnT
Afrique



69 km/h
6,80 m

13 km/h
9 cm

20 km/h
1,90 m

36 ans
2000 kg

3 ans
25 gr

35 ans
110 kg

gRAnD REquin BLAnC
Tous les océans

SouRiS / muLoT
europe

phoquE Commun
hémisphère nord 



0,70 km/h
28 cm

90 km/h
2,10 m

34 km/h
1,70 m

60 ans 
4 kg

18 ans
190 kg

38 ans
140 kg

ToRTuE D’hERmAnn
europe

Lion
Afrique

goRiLLE DE L’EST
Afrique



30 ans
350 kg

33 ans
320 kg

© 2017 Blue Orange. Quizoo et Blue Orange sont des marques de Blue Orange. 
Le jeu est publié et distribué sous Licence par Blue Orange, 

97 impasse Jean Lamour, 54700 Pont-à-Mousson, France.Made in China. 
Designed in France. www.blueorangegames.eu

note: Les valeurs de chaque critère (poids, taille 
(longueur) et longévité) correspondent à des 

moyennes pour des animaux adultes.
Seule la vitesse correspond à des valeurs maximum.

56 km/h
2,30 m

30 km/h
5,10 m

ouRS BRun
europe

CRoCoDiLE D’AméRiquE
Centre et nord de l’Amérique


















































































































































