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COMPOMENTS: -1 set of game rules
* 60 cards
* I animal classification rulers

INTRODUCTION
Who's the biggest? Who's the slowest? Be the fastest player
to find the animal which corresponds to the question!

OBJECT OF THE GAME
Be the first flager to collect 8 cards by giving the right answer
to the questions.

SET UP

Take the U rulers. Place them on the edge of the table, face up.
These rulers will assist you during the game. Shuffle the 60 cards
and place them with the “symbol” face up in the middle of the
table in a draw pile. The game can start.




ROUND OF GAME

The youngest player turns the first card of the draw pile over
and places it next to the pile with the “animal” side visible.

All players then examine the upturned card and the back of the

card still on the draw pile.

What’s next?

A symbol appears on the back of the draw pile.

There are Y different symbols :

The ruler for length

The weight for weight

The heart for longevity

The timer for speed

The upturned card shows 3, U or 5 animals.

Players must answer aloud the duestion on the card and,
as duickly as possible, point to the right animal.




" Which animal is the shortest?

‘% Which animal is the longest?
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Which animal is the lightest?

Which animal is the heaviest?

Which animal has the shortest lifespan?
Which animal has the longest lifespan?
Which animal is the slowest?

Which animal is the fastest?




And then...

If you are the fastest player, you win the card.

Then a new card is turned over.

If you are wrong, you must put back one of your cards
(if you have one) under the pile.

END OF THE GAME

The first player to collect 8 cards wins the game.

VARIATIONS

Off your head

Before you start a game, store away the rulers and use them only
to check in doubt.

Trickier
Instead of one card, turn over 2 cards next to the draw pile.




ANIMALS CHARACTERISTICS

(D 31mPH () 56DAYS
~— 05In A 70MG

f*
/t"; 0
4 = (D nmen C) s3veARs
~— 551 #h 5730018Bs

éﬂ BALD EAGLE

(™ 199mpH ) u4veARrs
~— 89m A 118




) 20veARs

A 76
(O 22mpH ) 21veaRs
~— 102 #h 33185
(> HomPH ) 45YeARs

~— 1oIn 4 11001BS




1.

(D 15mpPH ) 1veAR
~— 03I M 15M6
(D 27mpH C) 28YeARs
~— 87m A 2601BS
(D 7mpH C) 15YeARS
~— 8m £ 2185




) 65YeARs
4 nooolss

D 30ompH C) 9YeARs
— 1910 A 5185
(D 02mpH ) 5YeARsS
— o4 £ 13M6



(D 12mPH ) 35YeARs

— 751N A 21318
(D 8mMPH ) 3veaRrs

— 35In M 256

GREAT WHITE SHARK

(D 43mPH C) 36YeARS
~— 268N A 440018BS



(D 21mPH C) 38YeARs
~— 671 £ 3101BS

(D sempH ) 18YeARs
— 83m A w71Bs

HERMANN'S TORTOISE
(D

D o4mPH ) 60YeARS
— 1m # oLes




(D 35mPH ) 30YeARs
~— 91In 4 77218S
(> 19mpH C) 33YeARs
~— 200 A 70518BS

Note: Weights, lengths, and lifespans
in the game are based on the average values
for adult animals of the species listed.
Speeds are based on average maximum speeds.
© 2017 Blue Orange. Quizoo and Blue Orange are
trademarks of Blue Orange. Game published and distributed under license by

Blue Orange, 97 rue Jean Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, France.
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MATERIEL DE JEU: - 60 cartes
* | réglettes de classement des animaux
* Régles du jeu

Qui est le plus grand? Qui est [e plus lent?
Soyez le plus rapide a trouver ['animal qui correspond a
la question!

BUT DU JEU
Collectez 8 cartes pour gagner la partie en répondant
correctement aux questions posées.

PREPARATION

Prenez les U réglettes. Placez-les en bordure de table face
visible. Ces réglettes vous serviront d’aide au cours de la
partie. Mélangez les 60 cartes et placez-les face “symbole”
visible au milieu de la table pour former une pioche.

La partie peut commencer.




TOUR DE JEU

Le joueur [e plus jeune retourne la premiére carte

de [a pioche et [a place face “animaux” visible, & coté
de [a pioche. Tous [es joueurs analysent la carte révélée
et le dos de [a carte qui est encore sur [a pioche.

Comment ca se passe?

Au dos de la pioche est représenté un symbole.

Ily en a 4 différents :

- la régle pour la Longueur

- le poids pour (e Poids

- le coeur pour (a Longévité

- le compteur pour (a Vitesse

Sur (a carte retournée sont représentés 3, 4 ou 5 animaux.
Les joueurs doivent répondre a [a question associée & voix
haute le plus vite possible :




@ Quel est 'animal e plus petit ?

‘% Quel est 'animal [e plus grand ?

Quel est 'animal le plus leéger ?

Quel est ['animal [e plus lourd ?

Quel est 'animal qui vit [e moins longtemps ?
Quel est 'animal qui vit le plus longtemps ?

Quel est 'animal le plus lent ?

+D 1D+ 1S +Pp 1P

Quel est 'animal le plus rapide ?



Et apres ...

Le joueur [e plus rapide remporte [a carte puis retourne
une nouvelle carte.

Si le joueur s’est trompg, il doit remettre une de ses cartes
(s’il en a) sous [a pioche.

FIN DU JEV

Le premier joueur dui collecte 8 cartes gagne la partie.

VARIANTES

De téte :

Avant de commencer la partie, rangez les U4 réglettes et ne
les utilisez que pour vérifier qui gagne en cas de doute.

Plus dur :
Retournez 2 cartes au lieu d’une a cété de la pioche.




DONNEES ANIMAUX

(D 50KmM/H  C) 56JOURS
— 13mm & 70me

+
/t‘ 0

A %/ (D 1BKkm/M O 53ANS
— "Wm £ 26000 KG

AIGLE ROYAL

(™ 320km/H ) 44Ans
— 221M A 6K




1l @ 70km/m ) 20ANS
~— 4cm M 76

BOA CONSTRICTOR

D 36KM/H ) 21Ans
N — 2,60M A 156

DROMADAIRE

(D 65KM/H O 45ans
~— 2,80m #A 500KG




A nske

O 12Km/H Q) 15ANS
— 20CmM A 15K6




™ dokm/m ) e5Ans
— 6m #h 5000KG

(™ 4skm/m O 10ANS
~— 50¢Cm A 23K6

FOURMI MOISSONNEUSE

™ o3km/H ) 5AnS
~— 10 mm & 10me



a PHOQUE COMMUN

™ 20km/H = ) 35ANS
~— 1,90m A 110KG

( SOURIS / MULOT
— é _

™ Bkm/m O 3Ans
N ~— 9¢m M 25GR

GRAND REQUIN BLANC

™ edkm/H ) 36ANS
~— 6,80M 4 2000KG




U, 00 P
é_

™ gokmm O 18ANS
— 210m A 190K6

(™ 34km/m ) 38Ans
— 170m £ mokG

™ o70km/H ) 60ANS
~— 28CM A 1K6




(™ sekm/n ) 30ANns
~— 230m #h 350K6G6

(D 30KM/H ) 33AnS
~— 510m 4 320K6

Note: Les valeurs de chaque critére (poids, taille
(longueur) et [ongévité) correspondent & des
moyennes pour des animaux adultes.

Seule [a vitesse correspond a des valeurs maximum.

© 2017 Blue Orange. Quizoo et Blue Orange sont des marques de Blue Orange.
Le jeu est publié et distribué sous Licence par Blue Orange,
97 impasse Jean Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, France.Made in China.
Designed in France. www.blueorangegames.eu
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SPIELMATERIAL -1 Spielregel
* 60 Tierkarten
* 4 Tier-Ranking-Lineale

EINLEITUNG
Was ist am gréRten? Was ist am [angsamsten?
Finde am schnellsten das gesuchte Tier!

SPIELZIEL
Wer zuerst 8 Tierkarten fiir seine richtigen Lésungen
erhalten hat, gewinnt das Spiel.

VORBEREITUNG

Jeder Spieler erhdlt ein Lineal und legt es mit den
lllustrationen nach oben als kieine Hilfe vor sich an die
Tischkante. Die 60 Tierkarten werden gemischt und als
Stapel mit der Symbolseite nach oben in der Tischmitte
bereitgelegt. Auf die Karten, fertig, los!



SPIELRUMDE

Der Spieler, der als Letzter im Zoo war, deckt die oberste
Karte des Stapels mit der Tierseite nach oben auf. Alle
Spieler schauen sich die aufgedeckte Tierkarte an sowie
das auf dem Stapel erscheinende Symbol.

Spielablauf

Auf dem Stapel kommt eines von insgesamt vier
verschiedenen Sumbolen zum Vorschein:

* Stoppubhr fiir Geschwindigkeit,

* Lineal fur Lange,

* Herz fiir Lebensdauer,

* Gewicht fur du-weit-schon,

Die aufgedeckte Karte zeigt 3, 4 oder 5 Tiere. Die Spieler
[6sen die Aufgabe, indem sie die Antwort herausrufen und
einen Finger auf das gesuchte Tier [egen:




c:? Das kiirzeste Tier.

%ﬂ Das léngste Tier.

Das leichteste Tier.
Das schwerste Tier.
Das kurzlebigste Tier.
Das langlebigste Tier.
Das langsamste Tier.

Das schnellste Tier.

+D 1D+ I +P 1P



Aufldsung

Der schnellste Spieler mit der richtigen Lésung gewinnt
die Tierkarte, und eine neue Runde beginnt.

Hat sich der Spieler geirrt, muss er eine seiner zuvor
gewonnenen Tierkarten verdeckt unter den Stapel
zuriicklegen.

SPIELENDE
Wer zuerst 8 Tierkarten gewonnen hat, wird zum
QuiZoo-Kdnig gekront.

VARIANTEN

Mit Képfchen:

Vor Spielbeginn werden die Lineale beiseite gelegt.

Sie werden nur bei der Auflésung kurzzeitig verwendet.,

Tierisch schwer:
Pro Spielrunde werden 2 Karten gleichzeitig aufgedeckt.




DATEN DER TIERE

(3 50KM/H ) 56TAGE
~— 13mm 70 me6

GRAUWAL

(M 1Bkm/m ) 53JAHRE
—— Wm # 26000 K6

STEINADLER

(3 320km/H ) 44 JAHRE
= —— 227m ih 6k6

o




FLEDERMAUS

(D) 70KM/M ) 20JAHRE
— 4cm M 76

BOA CONSTRICTOR

(& 36KM/H ) 21JAHRE
— 260m i 15x6

DROMEDAR

(T 65KM/H ) 45JAHRe
~— 280m i 500KG




'iiiﬁiﬁiﬂiillllllllllllllll

(D 4kmm € 1JAHR
— 7mm i 15me

"iiHiHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

S yxm/m ) 28 JAHRE
—— 220m M nske

TASCHENKREBS

(M 12Kkm/Mm ) 15 JAHRE
~— 20em M 15k6




ELEFANT

(2 d4oKkm/H ) &5JAHRE
— em ) 5000K6G

WILDKANINCHEN

S 4gxkm/Mm ) 10 JAHRE
— 50€Cm £ 23K6

(™ o3km/n ) 5JAHRe
~— 1omm A 1ome




SEEHUND

(> 20km/H O 35JaHRe
— 1L90m A moke

MAUS /FELDMAUS

O Bxkmm ) 3JAHRe
~— 9em £ 2560

GROSSER WEISSER HA|

™ e9km/u ) 36JAHRE
— e80m £ 2000K6G




BERGGORILLA

(o M™KM/H ) 38JAHRE
— 170m A mokG

LOWE

w (A soxkmm ) 18JAHRe
AW, — 210m  #h 190K6

~ GRIECHISCHE LANDSCHILDKROTE

(™ o70km/H ) 60JAHRE
— 28CM A uke



BRAUNBAR

() 56KmM/H ) 30JAHRe
~— 230m #h 350K6

AMERIKANISCHER ALLIGATOR

(D 30km/H ) 33JAHRE
~— 5i0m #h 320K6

Anmerkung Die Werte bei Gewicht, GroRe und
Lebensdauer sind Mittelwerte fiir erwachsene Tiere.
Die Angaben zur Geschwindigkeit entsprechen
den Maximalwerten.

@ 2017 Blue Orange. Quizoo und Blue Orange sind Warenzeichen von
Blue Orange. Das Spiel wird verdffentlicht und vertrieben in Lizenz durch
Blue Orange, 97 rue Jean Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, France. In China
hergestellt. In Frankreich gestaltet. www.blueorangegames.eu
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MATERIALI DI GIOCO: + 1 regolamento
* 60 carte
* 4 plancette di classificazione
degli animali

INTRODUZIONE
Qual & il pid grande? Qual & il pid lento? Devi essere il piQ veloce a
trovare [animale che corrisponde alla domanda!

SCOPO DEL GIOCO
Collezionare 8 carte e vincere cosi la partita rispondendo
correttamente alle domande.

PREPARATLIONE

Prendete e U4 plancette.

Mettetele sul [ato del tavolo ben visibili. Queste plancette

vi saranno di aiuto nel corso della partita. Mischiate le

B0 carte e collocatele sul tavolo con il “simbolo” ben visibile,
formando un mazzo. La partita pué cominciare.



TURNO Di GIOCO

I giocatore pid giovane gira (a prima carta de[ mazzoe la
colloca a lato dello stesso con 'immagine “animali” ben in
vista.

Tuttii giocatori osservano la carta girata e
contemporaneamente il retro della carta che & sopra il
mazzo.

Come si procede?

Sul retro della carta sopra il mazzo & presente un simbolo:
Il metro per |a Lunghezza

Il peso per i Pesi

Il cuore per la Longevita

Il cronometro per la Velocita

Sulla carta girata sono presenti 3, 4 o 5 animali.

| giocatori devono rispondere, a voce alta, alla domanda
collegata e poi posare il dito sull’animale in duestione:




T Qual & lanimale pia corto?

r—':"l_::) Qualé 'animale pia [ungo/alto?
Qual’e 'animale pia leggero?
Qual’é ['animale pia pesante?
Qual’é 'animale meno longevo?
Qual’é 'animale pid longevo?
Qual’é ['animale pia lento?

Qual’é 'animale pia veloce?

+D 1D +3 I +P 1P



Poi...

Il giocatore pia veloce nella risposta prende la carta; a
seguire viene girata un’altra carta.

Se il giocatore ha sbagliato deve rimettere una delle sue
carte (se ne possiede) sotto il mazzo.

FINE DEL GIOCO
Il primo giocatore che guadagna 8 carte é il vincitore.

VARIANTE

Buona memoria:

Prima di cominciare mettete da parte le 4 plancette e
usatele soltanto per le verifiche nei casi dubbi.

Pia difficile:

Girate 2 carte invece di una soltanto.




(G
f*_*—_.'-’: /

Eijl{ () SOKM/H () 56GIORNI

~— 1Bmm 4 70 me

BALENA GRIGIA
-

(D 1wxkm/m ) 53Anm
— Wm #h 26000 KG

AQUILA REALE

(0 320kmM/H ) 44 AN
= ~— 2,27m i 6KG




> 70KM/H <) 20 ANm
—— 4em & 76

(D  3eKm/H

~— 260m h

DROMEDARIO

(D 65KM/H 0 45 AnM
~— 2,80m A 500KG




COCCINELLA

(D 24 KmM/H > 1anno
~— 7mm i 1sme

DELFINO

(O w4KmM/A € 28 anni
— 220m i nske

5 12KmM/H ) 15anM
~— 20€m A 15K6




ELEFANTE AFRICANO

(5 doKm/M ) esANM
— em #h 5000KG

CONIGLIO SELVATICO
S

(D 4s8KmM/H ) 10ANM
i —— 50€m #h 23k6

FORMICA

(4 o3kmm ) 5Anm
— 10mm i 1ome




=4 FOCA COMUNE

“\ (3 20km/H ) 35ADM
g ~— 190m A 1oke

TOPO CAMPAGNOLO

(M BKWH O 3anm
~— 9¢m £ 2560

GRANDE SQUALO BIANCO

(& eakmmu ) 36Anm
~— 6.80m £ 2000K6




GORILLA DELL'EST

(D) 3dKmM/H ) 3sAnDM
— 170m A moke

LEONE

M sokmyu ) 1anm
~— 210m M 190K6

TARTARUGA DI TERRA

(X oJokm/H ) 60ANM
— 28em A 1Ke




ORSO BRUNO

() 56km/H ) 30AnmM
~—230m i 350KG

COCCODRILLO AMERICANO

A il 5 3okmm < 33AnM
% ) —— 550m A 320K6

w

Nota: | valori di ogni caratteristica (peso, taglia o
lunghezza e [ongevita) corrispondono a una media
riferita agli animali adulti. Soltanto la velocita fa
riferimento a dei valori massimi.

@ 2017 Blue Orange. Quizoo e Blue Orange sono marchi depositati di Blue
Orange, Gioco pubblicato e distribuito su licenza di Blue Orange,
97 rue Jean Larmour, 54700 Pont-a-Mousson, France.
Made in China. Ideato in Francia. www.blueorangegames.eu
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COMPONENTES:  + Reglas de juego
* 60 cartas
= U tablas de caracteristicas de animales

INTRODUCCION

¢Cual es el mas grande? {Cual es el mas lento?

iSé el jugador mas rapido en encontrar qué animal responde
a la pregunta!

OBJETIVO DEL JUEGO
Ser el primer jugador en ganar 8 cartas dando las respuestas
correctas a las preguntas.

PREPARACION DEL JUEGO

Colocad [as cuatro tablas de caracteristicas de animales

en la mesa bocarriba para poder verlas durante el juego.
Mezclad las 60 cartas y colocadlas en una pila con el simbolo
hacia arriba en el centro de [a mesa.



TURNO DE JUEGO
El jugador mas joven gira la primera carta de la pila y

la coloca al lado de ella mostrando los animales que
contiene.

Todos los jugadores miran los animales de [a carta y el
simbolo que aparece en [a parte trasera de |a carta que
ha quedado encima de [a pila.

¢Qué hacemos ahora?

En [a parte trasera de cada carta pueden verse cuatro
simbolos diferentes. Cada uno de ellos corresponde a un
aspecto del animal:

Regla para el tamario.

Bascula para el peso.

Corazén para longevidad.
Cronémetro para la velocidad.

Cada carta muestra 3, i o 5 animales.
Una vez vistas las dos cartas,

los jugadores deben responder

en voz alta la pregunta
correspondiente al simbolo
sefialando al animal correcto.




C':_:ﬂ ¢Cual es el animal mas pequerio?

C:f ¢Cual es el animal mas grande?
é ¢Qué animal pesa menos?

¢Qué animal pesa mas?

¢Qué animal vive menos afios?
¢Qué animal vive mas afios?
¢Qué animal es el mas lento?

¢Qué animal es el mas rapido?

+D 1D +3 1 +P



Y entonces...

Si el jugador mas rapido en contestar ha dado la respuesta
correcta, gana la carta de animales y muestra una nueva
de (a pila para seguir jugando.

En caso de que se haua equivocado, debera poner una de
sus cartas ganadas (si tenia alguna) debajo de la pila y no
podra volver a jugar hasta [a siguiente ronda.

FIN DEL JUEGO
El primer jugador en conseguir 8 cartas gana el juego.

VARIACIONES

De memoria

Antes de empezar a jugar, se guardan las tablas de
caracteristicas de animales y sélo pueden consultarse en
caso de duda.

iMas dificil!

Se muestran dos cartas
de animales de [a pila en
cada turno en vez de una.




LISTA DE ANIMALES

(O S50KM/H ) 56DiAS
~— 13mm L 70me

.1

BALLENA GRIS

18 KM/H ) 53 ANos
c;-;:: Hm i 26.000 KG

AGUILA REAL

’ (™ 320km/H ) 44 ANoS
: ~— 227m 4 6xG

==




MURCIELAGO

 70KM/MH
— 4cm

BOA CONSTRICTOR

(5 36KM/H
— 260mM

(S 65Km/H
~— 280m ﬁsoom




() 24 Km/m ) 1aho
—— 7mm & 15me

DELFIN

(5 KM/ ) 28 ANos
— 220m #h ngke

(O 1KmM/H ) 15 Aios
— 20€m M 15k6




p, ELEFANTE

(D 4oKmM/H 0 e5ANos
— 6m #h 5.000KG

(O 48xkm/m ) 10ANos
~— 50¢m A 23K6

HORMIGA

(D o03Km/H ) 5ANos
~— tomm & 1ome




FOCA COMUN

(D 20kmvH ) 35ANos
— 190m A 1oke

|

RATON

(D Bkm/H O 3ANos
— acm i 256R

TIBURON BLANCO

L
'r,.r.JJ
_L_-- o

/) = (™ eokm/u ) 36ANos
& — e80m £ 2.000KG



GORILA

(D 34km/H ) 3sANos
— 170m A MoKG

LEON

(3 gokm/u < 18aNos
— 210m M 190Ke

TORTUGA MEDITERRANEA

(> o70km/H ) 60ANOS
— 28Cm A 4ke




COCODRILO AMERICANO

3 3okmvH ) 33ANo0S
— 510m M 320K6

Nota: [os valores de cada caracteristica (peso, medida,
longitud y longevidad) corresponden a la media de
los animales adultos excepto en [a [ongevidad due

corresponde a los valores maximos registrados.

© 2017 Blue Orange‘ Quizoo y Blue Orange son marcas registradas de Blue
Orange. Juego publicado y distribuido bajo licencia de Blue Orange, 97 rue

Jean Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, France. Hecho en China.
Disefado en Francia. www.blueorangegames.eu
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CONTEUDO:  +1regras de jogo
* 60 cartas
* Y réguas de classificacdo dos animais

INTRODUCAO
Quem é o maior? Quem & o mais lento? Sé o jogador mais rapido a
encontrar o animal que se relaciona com a duestiol!

OBJETIVO DO JOGO
Dar a resposta correta as perguntas de forma a ser o primeiro
Jogador a ter 8 cartas.

PREPARACAO

Pega nas Y réguas.

Coloca~-as na borda da mesa, viradas para cima. Estas
réguas vao ajudar-te durante o jogo. Baralha as 60 cartas e
coloca-as num baralho com o “simbolo” virado para cima no
centro da mesa. O jogo pode comegar.



TURNO DE JOGO

0 jogador mais novo vira a primeira carta do baralho e
coloca-a ao lado do mesmo com o lado “animal” visivel.
A seguir, todos os jogadores analisam a carta virada e a
outra due agora esta no topo do baralho.

Como & que se processa?

Um simbolo aparece na parte de tras do baralho.

Ha Y4 simbolos diferentes:

A régua para Comprimento

O peso para Peso

O coracao para Longevidade

O contador para Rapidez

A carta virada mostra 3, 4 ou 5 animais.

Os jogadores deverao responder em voz alta a pergunta
na carta e apontar para o animal correto o mais
rapidamente possivel.




\::"/:ﬂ Qual é o animal mais pequeno?

C:;/W\ Qual & o animal mais comprido?

Qual & o animal mais leve?

Qual & o animal mais pesado?

Qual & o animal que vive menos tempo?
Qual & o animal que vive mais tempo?
Qual é o animal mais lento?

Qual & o animal mais rapido?

+D 1D+ 1+ 1P



E depois...

Se fores o jogador mais rapido, tu ganhas a carta.
A seguir, vira-se uma nova carta.

Se errares, deveras devolver uma das tuas cartas
(se tiveres alguma) e coloca-la debaixo do baralho.

FIM DO JOGO
O primeiro jogador a ter 8 cartas ganha o jogo.

VARIANTES

De cabeca

Antes de comecar o jogo, guarda as réguas e utiliza-as
apenas para desempatar em caso de ddvida.

Mais dificil
Em vez de uma carta, vira duas e coloca-as junto do
baralho.




BALEIA-CINZENTA

(D wxkm/m ) 53Anos
— ®Wm 4 26000 KG

AGUIA-REAL

(™ 320km/M ) 44Anos

= ' 2,27m ke




MORCEGO

(D 70KM/H ¢ 20Anos
— 4cm M 16

JIBOIA-CONSTRITORA

(D 36KmM/H
~— 260m ﬁ.

() 6€5Km/n ) 45Anos
~ 2,80m # 500K6G




JOANINHA

(D 24 KM/H < 1an0
~—— 7mm & 1sme

O sKmm ) 28 ANOS
— 220m £ nske

CARANGUEJO

(D 12KM/H ¢ 15Anos
~— 20cm M 15K6




ELEFANTE DE AFRICA

(% 40KM/H <) 65ANOS

— &m i 5000KG
54 (™ sskm/m ) 10ANOS
v ~— soem M 23K6

FORMIGA CEIFEIRA

(% o3kmm ) 5anos
— 10mm & 1ome




FOCA-COMUM

(O 20km/H < 35AN0S
~— 1,90m i noke

MULOT - RATO

(5 BKM/H < 3anos
— 9cm i s6R

TUBARAO-BRANCO

() 69KM/H ) 36ANOS
~— 680m £ 2000KG




GORILA-DO-ORIENTE

(D MKm/M ) 38ANOS
— L70m A woke

s.-/‘“‘l

TARTARUGA MEDITERRANEA




() 56KM/H ) 30ANOS
~—— 230m 4 350K6

CROCODILO-AMERICANO

™ soxkmvn < 33Anos
~— 5J0m A 320K6
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SPELMATERIAAL ¢ 1 spelregel
* 60 kaarten
= U stroken met dierenklasseringen

INLEIDING

Welk dier is het grootste? Welk dier is het traagste? Wees de
sne(ste om het dier te vinden dat het antwoord op deze vragen
is!

DOEL VAN HET SPEL

Verzamel 8 kaarten om de partjj te winnen door correct te
antwoorden op de gestelde vragen.

VOORBEREIDING

Neem de 4 stroken. Leg ze op de rand van de tafel met
Zichtbare zjjde naar boven. Deze stroken zullen u van dienst
Zjjn tijdens het spel. Schud de 60 kaarten en leg ze fmet het
«symbool> naar boven in het midden van de tafel zodat ze
een dek/stapel vormen. Het feest kan beginnen.



SPELRONDE

De jongste speler draait de eerste kaart van de stapel om
en plaats ze met de «dieren> zichtbaar naast het dek.
Alle spelers analyseren de getoonde kaart evenals de
achterkant (het symbool) van de kaart dat nog op het
dek ligt.

Hoe gaat het verder?

Aan de achterkant van het dek staat een symbool.

Er zjjn er Y verschillende :

de regel voor de Lengte

het gewicht voor het Gewicht

het hart voor de Levensduur

de teller voor de Snelheid

Op de omgedraaide kaart staan uiteenlopend 3, 4 of 5
dieren afgebeeld.

Spelers moeten hardop de bjjhorende vraag
beantwoorden en dan zo snel mogeljjk hun vinger op het
dier in kwestie plaatsen :




r:”fﬂ Wat is het kortste dier?

Cf Wat is het [angste dier?

Wat is het lichtste dier?

Wat is het zwaarste dier?

Welk dier heeft de kortste levensduur?
Welk dier (eeft het langst?

Wat is het traagste dier?

Wat is het snelste dier?

+D 1D+ 1 +P 1P



En daarna ...

De speler die het snelst reageert, behaalt de kaart en er
wordt een nieuwe kaart omgedraaid.

Als de speler zich vergist heeft, dan moet hjj een van zjjn
kaarten (als hjj er heeft) terug onder het dek plaatsen.

EINDE VAN HET SPEL
De eerste speler die 8 kaarten verzamelt, wint de partj.

VARIANTEN

Uit het hoofd:

Vooraleer met het spel te beginnen, worden de stroken
met de dierenklasseringen weggelegd, Ze worden dan enkel
gebruikt om de winnaar aan te duiden in geval van twijfel
over het correcte antwoord.

Moeiljjker:
Draai 2 kaarten om in plaats van €én enkele, en leg ze
naast het dek.
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’Q:J'} | (D S0Km/H () 56DAG
: ~— 13mm i 70me
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GRIJZE WALVIS

. (D ®Bkm/M ) 53JAAR
— Wm 4 26000 KG

i STEENAREND

(D 320km/H ) 44JAAR
=, ~— 227m ih 6Ke

Ly



(3 TOKM/H ) 20JAAR
—— dem & 76

BOA CONSTRICTOR

() 36KM/H ) 21JAAR
— 260m M 15k6

(D 65Kkm/M ) 45JAAR
— m




LIEVEHEERSBEESTJE

2 24KmM/H C 1JanR
~— 7mm A 1sme

DOLFIIN

O 44 KmM/H ) 28 JAAR
~— 220m £ nsKG

NOORDZEEKRAB

D 12KmM/H C 15JAAR
~— 20€m M 15K6




AFRIKAANSE OLIFANT

(D 4okm/H ) 65JAAR
~— 6m £ 5000KG

KONIIN

_ (5 #ekmm ) 10JAAR
v -~ 50€Cm i 23K6

"iiﬁﬁﬂﬁillllllllllllll

(O 03KM/H ) 5JAAR
~— 10omm #h 1ome




ZEEHOND

(& 20km/H O 35JAAR
~— 190m A noke

(D BKM/H ) 3JAAR

— 9¢m i 256R
/;KB' ) (5 e9km/H ) 36 JAAR
== ~— 680m A 2000K6



OOSTELIJKE GORILLA

(O 3MKm/H O 38JAAR
— 170m & moke

LEEUW

(D sokm/H ) 18JAAR
— 210Mm & 190K6

— HERMANN~SCHILDPAD
J

(D o70km/H ) 60JAAR
~— 28Cm A 1xe




(D 56KM/H ) 30JAAR
~— 230m i 350KG

AMERIKAANSE KROKODIL

(™ 30km/H ) 33JAAR
~— 510m # 320K6

Opgelet : de opgetekende waarden (gewicht,
grootte et levensduur) stemmen overeen met de
gemiddelde waarden voor volwassen dieren. Alleen
de snelheid vermeldt de maximale waarde.
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AEHE

KOMITOHEHTBI: « 1 npaeuna urpbl
- 60 KapT
+ 4 NAMATKK C JaHHBIMW }KUBOTHbIX

BBEJEHUE
Kakoe »knBoTHoe — camoe Gonbiuoe? boicTpee Bcex
HaxoAuTe HY>KHOE XWBOTHOE!

LENb UI'PbI
Hasaiite BepHble OTBETbI Ha BOMPOCHI, 4T06bI COBpaTh
8 KapT u ctatb nobeguTenem.

NMOATroTOBKA K UTPE

BozbmuTe 4 NamMATKW N PasnouTe UX NMLEBON CTOPOHON
BBEPX Mo KpaAM cTona. Bbl MoXeTe NoArnaabBaTe B HUX B
Xofie urpbl. Mepemewaiite 60 KapT U NONOXKUTE UX B BUAE
KONogbl CTOPOHOI C CMBONIOM BBEPX B LIEHTP CTONa.
MNepeinguTte K urpe.



XoAa Urebl

Camblii lOHBINA UTPOK NepeBOpaYnBaeT BEPXHIO
KapTy Konofbl 1 KNaféeTt eé paaom Ha cTof CTOPOHON €
>KMBOTHbIMW BBEPX.

Bce Urpokun cMoTpAT Ha OTKPbITYIO KapTy W CUMBOA Ha
BepxHeli KapTe Konogbl.

Kak urpatb?

Ha py6aluke Kakoi KapTbl n3obpaxéH cumeon. Becero
ecTb 4 cumBona:

nvHenka (anvHa),

rnps (sec),

cepfle (NpoAoMKNTENbHOCTb XKN3HN),

cnnaomeTp (ckopocTb).

Ha oTKpbiTOl KapTe M306paeHo 3, 4 Unn 5 MUBOTHbIX.
WUrpoku fomiHbl BCIyX OTBETUTL Ha BOMPOC,
COOTBETCTBYIOLUWIA CUMBONY Ha BepXHel KapTe Konopabl,
1 BbiCTpee Bcex yKasaThb Mabliem Ha BepHOe XUBOTHOE:




= KaKoe XIBOTHOE Kopoue Bcex?

=T
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Kakoe xnsoTHoe anMHHee Bcex?
Kakoe xuBoTHoe nerue Bcex?

Kakoe xueoTHoe TAXenee Bcex?
Kakoe }MBOTHOE KMBET MeHbLLe BCex?
Kakoe }nBOTHOE KNBET Aonblie Bcex?
Kakoe xunBoTHOE MefsieHHee Bcex?

Kakoe xueoTtHoe bbicTpee Bcex?




3arem...

Camblii 6bICTPBIN UTPOK, Ha3BABLLWIA HYXKHOE UBOTHOE
1 YKa3aBLWIA Ha HEFO ManbLeM, MONyYaeT OTKPbITYIO
KapTy B Harpagy. lepeBepHuTe cneayioLyio KapTy
Konofbl. Ecnn urpok owmnbcs, oH KnagéTt ofHy U3 CBOMUX
KapT (ecnu OHW y Hero ecTb) MNOA HN3 KONopbl.

KOHEL UTPbI
MepBbliA UTpok, cobpaelunii 8 KapT, nobexaaer.

BAPWAHTbI UTPbI

Mo namaT:

[Nepen Hauanom urpbl ybepute 4 NamAaTKn 1
MCMoNb3yiTe UX TONLKO MPU NPOBEPKe OTBETA UrpoKa.

[na skcnepTos:
BmecTo ogHoW, nepeBopaunBaiTe cpasy ABe KapTbl
Konogbl.




OAHHBIE XXUBOTHbBIX
N4YENA

(A 50kmm ) 56 aueit
— 13mMm i 70 mr

CEPbIV KUT

(X 18KM/u € 53 ropa
~— 14m 4 26000 kr

=g BE/IOrOJ1I0BbI OPNAH

(™ 320km/m ) 44ropa
I e = 2,27m M6k

S



NETYYAA MbllUb

D 70 km/u ) 20 net
— 4cm a7

YOAB

3 36km/u O 21rop
— 2,60m & 15«r

OfJHOIOPBbI BEPENIOJ

3 65km/y ) 45 net
— 2,80m M 500 kr




BOXbA KOPOBKA

(4 24 Km/u < 1ropg
= 7Mm M 15mr

OENbOUH

(S 44 km/u ) 28 ner
— 2,20m £ 118 «r

BOJIbLIOW CYXOMNYTHbIN KPAB

(5 12Kkm/y ) 15 net
— 20cm M 1,5k




AOPUKAHCKWIA CNOH

(X 40Kkm/u ) 65 net
—6Mm #A 5000 kr

AWK KPOITUK

\ () 48kKkm/u ) 10 ner
—y — 50cm M 23«r

.

™ 0.3 Km/u ) 5ner
— 10Mm A 10mr



TIONEHb

(3 20km/u ) 35ner
— 1,90m B 110kr

AOMOBAA MblLUb

(3 13km/u ) 3ropa
— 9cm M 25r

/'if’ y— (D 69km/u ) 36ner
= ~— 6,80Mm A 2000 kr



BOCTO4YHAA TOPUNINA

3 34km/u ) 38 net
— 1,70m £ 140 kr

(5 90km/y ) 18ner
= 2,10m A 190 kr

BANKAHCKAA YEPEMNAXA
)

3 0,70km/y ) 60 ner
— 28cm M 4xr

~a
» b

A



D 56 Km/y ) 30ner
—2,30m M 350kr

i BYPbI ME[IBE[lb

(X 30Kkm/y ” 33ropa
~—510Mm M 320«r

MpumeuaHue: 3gecb yKkasaHbl cpefHUe 3Ha4YeH WA NapameTpoB
«Becy, «[innHa Tena» n «MpoAonKuTenbHOCTI XU3HNY
N MakcnmalnbHoOe 3HayeHne napameTpa ﬁCKOPOCTIm
AnA B3pocnbix ocobeii.
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